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БІОКЛІМАТИЧНЕ МОДЕЛЮВАННЯ:  
ІНТЕРПРЕТАЦІЯ КЛАСИФІКАЦІЇ ДИЗАЙН-ОБ’ЄКТІВ

Метою роботи є уточнення класифікації об’єктів дизайну відповідно до рівня їх взаємодії з природно-кліма-
тичним середовищем в матеріально-предметному та функціонально-процесуальних проявах при біокліматично-
му моделюванні. 

Методологія ґрунтується на аналітичному дослідженні існуючих класифікацій дизайну стосовно біокліма-
тичного моделювання, орієнтуючись на матеріально-предметний і функціонально-процесуальний взаємозв’язок 
дизайн-об’єктів із штучним і природним середовищем, що спирається на результати порівняльного аналізу тео-
ретичних положень та конкретних прикладів з формування проєктних рішень середовищного дизайну. В резуль-
таті дослідження запропонована класифікація дизайн-об’єктів, що враховує їх взаємодію з природним середови-
щем. Виділено три основні типи: природно-об’єктний, штучно-об’єктний та дифузно-об’єктний дизайн. Кожен 
тип проаналізовано на прикладах середовищного дизайну. У біокліматичному контексті, класифікація враховує 
ступінь взаємодії з природним та штучним середовищем: від повної до мінімальної взаємодії. Важливим висно-
вком стало усвідомлення, що кожен об’єкт дизайну взаємодіє з штучним та природним середовищем по-різному, 
що вимагає індивідуалізації рішень при біокліматичному моделюванні. 

Наукова новизна полягає у формуванні нового погляду на класифікацію дизайн-об’єктів з акцентом на біоклі-
матичне моделювання, що розширює традиційні рамки проєктування об’єктів дизайну і спонукає до екологічних 
інновацій на основі врахування впливу природно-кліматичних умов. 

Висновок. Результати дослідження мають не тільки теоретичну але й практичну цінність для дизайнерів, 
архітекторів та інших фахівців, які займаються створенням стійких та екологічних продуктів та середовищ. 
Запропонована класифікація об’єктів дизайну дозволяє більш ефективно впроваджувати біокліматичні рішення 
в практику, забезпечувати сталий розвиток у різних областях дизайну.
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BIOCLIMATIC MODELING:  
INTERPRETING THE CLASSIFICATION OF DESIGN OBJECTS

The purpose of the study is to clarify the classification of design objects based on the analysis of the level of interaction 
with the natural and climatic environment in material and subject and functional and procedural manifestations in 
the context of bioclimatic modeling. 

The methodology is based on an analytical study of existing design classifications in relation to bioclimatic modeling, 
focusing on the material-subject and functional-processual interconnection of design objects with both artificial and natural 
environments. This approach relies on the results of a comparative analysis of theoretical principles and specific examples 
in the formation of design solutions for environmental design. The study proposes a classification of design objects that 
takes into account their interaction with the natural environment. Three main types are identified: natural-object, artificial-
object, and diffuse-object design. Each type is analyzed using examples of environmental design. In the bioclimatic 
context, the classification takes into account the degree of interaction with the natural and artificial environment: from 
full to minimal interaction. An important conclusion was the realization that each design object interacts with the artificial 
and natural environment in different ways, which requires individualization of solutions in bioclimatic modeling.

The scientific novelty lies in the formation of a new view on the classification of design objects with an emphasis on 
bioclimatic modeling, which expands the traditional framework for designing design objects and encourages environmental 
innovation based on the impact of natural and climatic conditions. 

The results of the study are of practical value for designers, architects, and other professionals involved in the creation 
of sustainable and environmentally friendly products and environments. The proposed classification of design objects 
allows for more efficient implementation of bioclimatic solutions in practice, ensuring sustainable development in various 
design areas.

Key words: bioclimatic modeling, design objects, environmental design, sustainable development.

Вступ. Дизайн відображає сучасні естетичні 
уподобання та функціональні потреби суспіль-
ства. Зростаюча увага до стійкого розвитку 
спонукає дизайнерів шукати нові рішення, які 
б мінімізували негативний вплив на довкілля 
(Кардаш, 2016). У цьому контексті, біокліма-
тичне моделювання, що ґрунтується на враху-
ванні кліматичних умов та природних ресур-
сів, забезпечує створення інноваційних рішень 
у дизайні, що відповідають актуальним вимо-
гам енергоефективності та екологічної безпеки. 

Дизайн, який на сьогодні охоплює різні 
галузі – від промислового до архітектурного, 
ж має враховувати вплив своєї діяльності на 
довкілля. З огляду на це, класифікація дизайн-
об’єктів стає важливим інструментом для сис-
тематизації проєктної діяльності та впрова-
дження біокліматичних принципів у практику. 
Розуміння особливостей різних типів дизайн-
об’єктів дозволить підбирати оптимальні біо-
кліматичні рішення для кожного конкретного 
випадку. Це, в свою чергу, сприятиме вдоско-
наленню дизайнерської практики та розвитку 
нових підходів до створення стійких та еколо-
гічних продуктів і середовищ. 

Актуальність дослідження полягає в необ-
хідності адаптації дизайну до змін клімату 

та потреб суспільства, а також у розширенні тра-
диційних рамок класифікації дизайн-об’єктів 
шляхом інтеграції біокліматичного підходу.

Аналіз попередніх досліджень. Питання 
класифікаційного узагальнення дизайну роз-
глядається у наукових дослідженнях у зв’язку 
з його поширенням у різні галузі та сфери люд-
ської діяльності. Як відзначається в (Малік, 
2011; Прищенко, 2010) сучасний дизайн охо-
плює різні галузі: від промислового та графіч-
ного дизайну до дизайну інтерфейсів, моди, 
архітектури та навіть комп’ютерних серві-
сів. У цьому контексті питання класифікації 
дизайну досліджуються як система проєктної 
діяльності. У дослідженнях (Абизов, 2020; 
Пискун, 2009; Прищенко, 2010), автори від-
значають, що існуюча класифікація видів 
дизайну характеризується спрямованістю про-
єктної діяльності на певну об’єктну галузь. 
Під об’єктом розуміється сукупність предме-
тів матеріального світу, які об’єднуються тією 
чи іншою конкретною специфікою та виділяє 
наступні основні види дизайну за об’єктною 
направленістю: дизайн середовища (Абизов, 
2020; Тімохін, 2010; Тімохін 2012), промис-
ловий дизайн (Луговський, 2017), графічний 
дизайн (Пискун, 2009).
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Однак, з огляду на зростаючу популярність 
біокліматичного моделювання (Кривенко, 
2013), виникає затребуваність у розширенні 
традиційної класифікації дослідження дизайн-
об’єктів через призму біокліматичного підходу, 
що дозволить формувати ефективні стратегії 
сталого дизайну.

Метою дослідження є уточнення класифі-
кації об’єктів дизайну, що ґрунтується на ана-
лізі рівня їх взаємодії з природно-кліматич-
ним середовищем в матеріально-предметному 
та функціонально-процесуальних проявах при 
біокліматичному моделюванні.

Результати дослідження. Дизайн є ціліс-
ною проєктною системою, що впливає як на 
формування штучних об’єктів, так і на при-
родне середовище. Дослідження дизайну як 
системи проєктних практик, дозволяє не зосе-
реджуватись тільки на об’єктах дизайну, але 
і аналізувати їх зв’язок чи вплив на них при-
родного середовища в процесі проєктування. 
Прикладом такого підходу є розвиток екологіч-
ного дизайну та біокліматичного моделювання 
об’єктів дизайну, що дозволяє не замикатись 
в проблематиці створення штучних об’єктів, 
але й активно розвивати питання взаємодії 
об’єктів дизайну із природним середовищем. 
Розвиток екологічного дизайну та біокліматич-
ного моделювання (Данієлян, 2018; Кривенко, 
2013; Yeang Ken, 1994) свідчить про необхід-
ність врахування природно-кліматичних факто-
рів у процесі проєктування. 

Сучасний дизайн характеризується «між-
процесною дифузією» – взаємопроникненням 
процесів створення штучних та природних 
об’єктів. Це явище можна відобразити через 
концепцію природно-об’єктного та штучно-
об’єктного дизайну, а також «дифузних» 

об’єктів, що поєднують обидва підходи. Такий 
підхід дозволяє групувати різні види дизайну 
всередині цих напрямів, що визначається рів-
нем взаємодії з природним середовищем в їх 
матеріально-предметному та функціонально-
процесуальних проявах. Розглянемо на при-
кладі середовищних об’єктів дизайну, що фор-
мують упорядковану сукупність різноманітних 
предметно-просторових структур. 

Природно-об’єктний дизайн відзначається 
максимально можливим, навіть до 100% рів-
нем взаємодії з природним середовищем, де 
практично відсутні штучні елементи дизайну. 
Прикладом цього є формування ландшафтного 
середовища традиційного пейзажного саду 
у китайському стилі (табл. 1, рис. 1). У китай-
ських садах визначальне значення має гармонія 
з природою, що ґрунтується на унікальності 
природи та філософському значенні рослин, 
що і відображається у функціонально-процесу-
альному прояві дизайну. Так, рослини розташо-
вуються довільно, але їх вибір має символічне 
значення. Щодо матеріально-предметного про-
яву у дизайні, то всі садові споруди виготовля-
ють виключно з натуральних матеріалів, таких 
як дерево та камінь, бамбук тощо, дотримую-
чись природної гармонії саду.

Штучно-об’єктний середовищний дизайн 
визначається мінімальним рівнем взаємодії 
з природним середовищем в матеріально-пред-
метному та функціонально-процесуальних про-
явах, що може проявлятись лише опосередко-
вано (через досвід та уяву розробника дизайну). 
Прикладом розробки штучно-об’єктного 
дизайну є розробка віртуального середовища 
в ігровому дизайні. Ігровий дизайн поєднує 
мистецтво і технології, перетворюючи творчі 
ідеї на інтерактивний досвід. Художнє бачення 

Таблиця 1
Природно-об’єктний дизайн при формуванні ландшафтного середовища – традиційного 

пейзажного саду у китайському стилі
Аналіз рівня взаємодії зі штучним та природним середовищем у:

матеріально-предметному прояві дизайну функціонально-процесуальному прояві дизайну
Штучний: відсутній
Природний: сад в китайському стилі відзначається 
наявністю таких архітектурних елементів, як містки, 
сходи, альтанки, які часто фарбуються в яскраві 
кольори, такі як червоний, жовтий або зелений. 
Щоб зберегти природну гармонію саду, всі споруди 
виготовляються лише з природних матеріалів, таких 
як дерево та камінь, бамбук.

Штучний: відсутній
Природний: з метою пошуку взаємодії людини з енергіями 
та силами природи, у Китаї сформувалась концепція Фен-
шуй. Тому для саду в китайському стилі надзвичайно важливо 
дотримуватися повної гармонії з природою. Рослини, крім 
естетичного значення, мають також символічне та філософське 
навантаження: слива і персик символізують щастя, сосна – 
великодушність, а бамбук – чистоту думок. 
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Рис. 1. Приклад пейзажного саду у китайському стилі з природним ландшафтом,  
що призначений для роздумів, неквапливого споглядання

Таблиця 2
Штучно-об’єктний дизайн (при розробці віртуального середовища у гейм дизайні)

Аналіз рівня взаємодії зі штучним та природним середовищем у:
матеріально-предметному прояві дизайну функціонально-процесуальному прояві дизайну

штучний: застосування штучних технологій, 
направлених на розробку складних деталей, текстур 
та освітлення; сенсорна стимуляція, технології для 
підвищення доступності віртуальної реальності для 
навігації та взаємодії зі штучним віртуальним світом; 
природний: опосередковано через досвід розробника 
дизайну

штучний: ігровий дизайн, по суті, є сумішшю мистецтва 
і технологій, де дизайнери перетворюють свої творчі ідеї 
у мистецтво дизайну ігрового середовища, що служить 
фоном для пригод гравців, створюючи відчуття місця, 
атмосфери.
природний: опосередковано через досвід розробника 
дизайну

визначає естетику, атмосферу та сюжет гри, 
дозволяючи передавати емоції, залучати грав-
ців і створювати незабутні враження. У цьому 
контексті дизайн середовища відіграє ключову 
роль, надаючи гравцям основу для дослідження 
і взаємодії з ним. Наявність складних деталей 
та інтерактивних елементів посилює враження 
занурення, що спонукає гравців вкладати 
більше часу та енергії у гру. При цьому як на 
матеріально-предметному так і функціонально-
процесуальному прояві розробка віртуального 
середовища є штучним об’єктом дизайну, що 
розвивається на основі та завдяки технологіям 
(табл. 2). 

Дифузно-об’єктний середовищний дизайн, 
що виникає між двома провідними напрямками 
(штучного та природного об’єктного дизайну) 
на рівні міжвидової взаємодії як окремі «про-
міжні» чи «дифузні» об’єкти дизайну можуть 
бути у більшій чи меншій мірі наближеними 
до природного середовища. Відповідно і фор-

мування рішень дизайну при біокліматичному 
моделюванні може бути більш чи менш 
пов’язаним з природним середовищем. 

Як приклад такої взаємодії розглянемо 
створення інтер’єру середовища павільйону 
Бразилії на всесвітній виставці Expo Dubai 
у 2020 році. При розробці павільйону Бразилії на 
Expo 2020 архітектори та дизайнери (Ben-Avid, 
JPG.ARQ, MMBB Arquitetos) створили публіч-
ний простір центром якого стала поверхня 
підлоги із чорного, відшліфованого, проти-
ковзного бетону покрита тонким шаром води, 
що черпає свій поетичний мотив із річки Ріо-
Негро у басейні Амазонки (табл. 3, рис. 2а, б). 
Павільйон захищений сталевою конструкцією 
та непрозорою брудовідштовхувальною ткани-
ною Precontrant від Serge Ferrari на яку проєкту-
ється відео, що створює захоплюючу атмосферу 
змінних зображень, звуків та ароматів на воді 
та представляє водні ресурси Бразилії як місце 
народження життя та природної спадщини.
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Таблиця 3
Дифузно-об’єктний дизайн при формуванні середовища інтер’єру павільйону Бразилії  

на Expo 2020
Аналіз рівня взаємодії зі штучним та природним середовищем у:

матеріально-предметному прояві дизайну функціонально-процесуальному прояві дизайну
Штучний:
- конструктивні елементи будівлі для захисту від 
впливу зовнішнього природнього середовища; 
- елементи оздоблення інтер’єру; 
Природний:
- температура та вологість повітря, вода на 
поверхні підлоги для охолодження та забезпечення 
комфорту відвідувачів.

Штучний: тканеві огороджуючі поверхні павільону, на які 
виводиться відео, створюючи захоплюючу атмосферу змінних 
зображень, звуків для візуалізації природи та культури Бразилії.
Природний: вода як центральна тема уваги та роздумів. 
У павільйоні представлені води Бразилії – її річки та мангрові 
зарості, місце зародження родючості життя, природна спадщина, 
що лежить в основі всіх дискусій про стійкий розвиток на планеті.

а б
Рис. 2. Виставковий павільйон Бразилії на Expo Dubai 2020 рішення інтер’єру: а – поєднання 
води та штучних елементів дизайну для відпочинку; б – проєкція на стіни павільйону природ-

ного середовища Бразилії

Вода використовується не тільки як цен-
тральна тема уваги але і як матеріально-пред-
метний прояв дизайну, забезпечуючи відвід-
увачам комфорт у спекотному кліматі Дубаї. 
У своєму функціонально-процесуальному про-
яві таке рішення дизайну пов’язано із візуаліза-
цією природи та культури Бразилії, що орієнто-
вано як на збереження, так і на стійке майбутнє 
за допомогою технологій.

Представлений аналіз проєктного досвіду 
об’єктів середовищного дизайну, що демон-
струє рівень їхньої взаємодії з природним 
середовищем, формує основу для класифікації 
цих об’єктів у контексті біокліматичного моде-
лювання.

Висновки. У ході дослідження було уточнено 
класифікацію об’єктів дизайну на основі рівня 
їх взаємодії з природним середовищем. Запро-
понована класифікація (природно-об’єктний, 
штучно-об’єктний, дифузно-об’єктний дизайн) 
дозволяє дизайнерам визначати рівень взаємо-
дії їх проєктів з природним середовищем. Це 

сприяє усвідомленому вибору матеріалів, тех-
нологій та проєктних рішень, що мінімізують 
екологічний слід. Розглянута концепція «між-
процесної дифузії» підкреслює взаємозв’язок 
між створенням штучних та природних 
об’єктів. Це спонукатиме дизайнерів до пошуку 
інтегрованих рішень, що враховують як функ-
ціональні, так і екологічні аспекти. Представ-
лені у дослідженні приклади демонструють, 
що біокліматичне моделювання є ефективним 
інструментом для інтеграції принципів сталого 
розвитку в дизайн. 

Перспективи подальших досліджень поля-
гають у розробці методології оцінки еколо-
гічної ефективності біокліматичних дизайн-
рішень, а також у вивченні можливостей 
застосування новітніх технологій для біоклі-
матичного моделювання. Крім того, важливо 
дослідити соціальні та культурні аспекти біо-
кліматичного дизайну, щоб забезпечити його 
гармонійне поєднання з потребами та ціннос-
тями суспільства.
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