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РИСУНОК І ЖИВОПИС У КОНТЕКСТІ ДІДЖИТАЛІЗАЦІЇ:  
ТРАДИЦІЇ ТА НОВІ ПІДХОДИ В ГРАФІЧНОМУ ДИЗАЙНІ

У статті досліджено місце й роль рисунку та живопису як фундаментальних дисциплін у структурі про-
фесійної підготовки графічних дизайнерів в умовах активної діджиталізації освітнього процесу та художньо-
креативної практики. Обґрунтовується, що, незважаючи на інтенсивне впровадження цифрових інструмен-
тів, віртуальної та доповненої реальності, 3D-моделювання, алгоритмічного дизайну та штучного інтелекту 
у візуальну комунікацію, саме традиційні мистецькі практики залишаються основою для формування цілісного 
художнього мислення. Академічний рисунок виступає ключовим засобом розвитку спостережливості, уміння 
передавати пропорції, форму та просторові відносини, тоді як живопис забезпечує глибоке розуміння кольорових 
гармоній, світлотіньових контрастів і пластичної виразності.

Особливу увагу приділено проблемі взаємодії класичних художніх методик із сучасними цифровими підхода-
ми у процесі дизайнерської освіти. Показано, що використання планшетного малювання, віртуальних студій, 
графічних редакторів і спеціалізованих онлайн-платформ не витісняє, а доповнює традиційні форми навчання, 
надаючи студентам можливість працювати в умовах гібридного середовища. Водночас зазначається, що повна 
відмова від традиційного рисунку й живопису на користь виключно цифрових практик може призвести до втра-
ти базових навичок, необхідних для створення виразного та концептуально обґрунтованого дизайну.

У статті систематизовано сучасні тенденції інтеграції академічних і цифрових методів, що дозволяють 
розвивати у студентів комплексні компетентності: аналітичне мислення, візуальну креативність, технологічну 
гнучкість та вміння адаптуватися до нових умов професійної діяльності. Доведено, що синтез традицій і новіт-
ніх технологій формує унікальне поле для експериментів у графічному дизайні, розширює межі візуальної культу-
ри та створює підґрунтя для інноваційних практик. Зроблено висновок, що рисунок і живопис у цифрову епоху 
не втрачають своєї актуальності, а трансформуються, відкриваючи нові перспективи у підготовці дизайнерів 
та розвитку сучасного візуального мистецтва.

Ключові слова: рисунок; живопис; графічний дизайн; діджиталізація; цифрові технології; мистецька осві-
та; інноваційні методики; художнє мислення; візуальна культура.
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DRAWING AND PAINTING IN THE CONTEXT OF DIGITALIZATION: 
TRADITIONS AND NEW APPROACHES IN GRAPHIC DESIGN

The article examines the place and role of drawing and painting as fundamental disciplines in the professional training 
of graphic designers in the context of the active digitalization of the educational process and artistic-creative practice. 
It is substantiated that despite the intensive implementation of digital tools, virtual and augmented reality, 3D modeling, 
algorithmic design, and artificial intelligence in visual communication, traditional artistic practices remain the basis for 
the formation of holistic artistic thinking. Academic drawing serves as a key means of developing observation, the ability 
to convey proportions, form, and spatial relationships, while painting provides a deep understanding of color harmonies, 
light and shadow contrasts, and plastic expressiveness.

Special attention is paid to the interaction of classical artistic methods with modern digital approaches in the process 
of design education. It is shown that the use of tablet drawing, virtual studios, graphic editors, and specialized online 
platforms does not replace but complements traditional forms of learning, providing students with the opportunity to work 
in a hybrid environment. At the same time, it is noted that a complete rejection of traditional drawing and painting in 
favor of exclusively digital practices may lead to the loss of basic skills necessary for creating expressive and conceptually 
grounded design.

The article systematizes current trends in the integration of academic and digital methods, which allow students to 
develop comprehensive competencies: analytical thinking, visual creativity, technological flexibility, and the ability to 
adapt to new conditions of professional activity. It is proved that the synthesis of traditions and modern technologies 
creates a unique field for experiments in graphic design, expands the boundaries of visual culture, and forms a basis 
for innovative practices. It is concluded that drawing and painting in the digital era do not lose their relevance but are 
transformed, opening up new perspectives in the training of designers and the development of contemporary visual art.

Key words: drawing; painting; graphic design; digitalization; digital technologies; art education; innovative methods; 
artistic thinking; visual culture.

Актуальність проблеми. У сучасних умо-
вах діджиталізації та глобальної інтеграції циф-
рових технологій у всі сфери суспільного життя 
особливого значення набуває переосмислення 
ролі традиційних мистецьких дисциплін у сис-
темі дизайнерської освіти. Використання VR/
AR, 3D-графіки, штучного інтелекту та інтер-
активних платформ створює нові можливості 
для графічного дизайну, однак водночас вини-
кає небезпека знецінення академічного рисунку 
та живопису як базових складових професійної 
підготовки. Саме вони забезпечують розвиток 
просторового мислення, формування кольоро-
вої чутливості, розуміння композиційних прин-
ципів та образного бачення, без яких неможливе 
створення якісних дизайн-рішень. Проблема 
полягає у пошуку балансу між традиційними 
художніми практиками та новими цифровими 
методиками, що дає змогу формувати у студен-
тів комплексні компетентності для успішної 
реалізації у сучасному професійному серед-
овищі. Актуальність дослідження зумовлена 
потребою у збереженні академічних засад мис-
тецької освіти при одночасному впровадженні 
інновацій, які розширюють межі графічного 
дизайну та візуальної культури загалом.

Аналіз останніх досліджень і публікацій. 
Сучасний науковий дискурс щодо ролі рисунку 
та живопису в підготовці графічних дизайнерів 
рухається у двох взаємопов’язаних напрямах: 

1) збереження академічних засад художньої 
школи; 2) інтеграція цифрових технологій 
у навчальні практики.

Український корпус праць підкреслює фун-
даментальність традиційної художньої підго-
товки. Видання з академічного рисунку (Бет-
тгер, 2019) систематизує поетапне формування 
навичок спостереження, пропорцій та просторо-
вого мислення, що корелює з потребами графіч-
ного дизайну у точній візуалізації форми. Тео-
ретичні курси з кольору й композиції (Жукова, 
2020) деталізують закономірності кольорових 
гармоній і ритміко-композиційних структур, 
які лежать в основі айдентики, макетування та 
типографії. Узагальнюючі праці з дизайну та 
образотворчого мистецтва (Гончаренко, 2021) 
акцентують на міждисциплінарності сучасного 
дизайну, де рисунок і живопис виконують піз-
навально-аналітичну та формотворчу функції. 
У площині мистецької освіти (Карпенко, 2018) 
артикулюється завдання збереження «ядра» 
традиційних дисциплін при одночасному онов-
ленні методик, тоді як історико-методологічний 
вимір (Протас, 2017) демонструє спадкоємність 
української школи рисунку та її адаптивність 
до викликів часу.

Другий напрямок зосереджується на циф-
ровій трансформації навчання. Праці про візу-
альне мистецтво в умовах цифрових техноло-
гій (Сидоренко, 2020) та про трансформації 
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художньої освіти (Роготченко, 2022) окреслю-
ють можливості VR/AR, планшетного малю-
вання, 3D-моделювання й алгоритмічних 
інструментів. Дослідження про діджиталізацію 
у взаємодії з дизайном (Брильов, Кузьмічова, 
Колесников, 2024) пропонують модель балан-
сування між «аналоговою» чуттєвістю та циф-
ровою продуктивністю, де класичні практики 
не заперечуються, а підсилюються цифровими 
робочими потоками. У міжнародному полі 
напряму з’являється методологічне підґрунтя: 
збірник про практики та дослідження рисунку 
(Garner, 2008) формує рамки рефлексивного 
малюнкового досвіду; Edwards (2012) описує 
когнітивні механізми опанування рисунку, що 
зберігають релевантність і в цифрових інстру-
ментах; McCloud (1993) розкриває принципи 
візуального наративу, важливі для сторітелінгу, 
інфографіки й UX-комунікації. Paul (2015) 
концептуалізує «digital art» як середовище, 
де традиційні медіа трансформуються, а не 
зникають. Практико-орієнтовані джерела для 
дизайн-освіти (Lupton & Phillips, 2015) забез-
печують зв’язок теорії композиції з актуаль-
ними графічними системами, а Lankow, Ritchie 
& Crooks (2012) демонструють, як класичні 
принципи композиції й ієрархії переносяться 
у цифрові візуальні комунікації (інфографіка, 
дата-сторітелінг).

Сукупно попередні студії підтверджують: 
(1) академічний рисунок і живопис є незамін-
ним підґрунтям для розвитку просторового 
мислення, колористичної чутливості та ком-
позиційної грамотності; (2) цифрові техноло-
гії доцільно розглядати як інструменти роз-
ширення й прискорення навчальних процесів, 
а не як заміну традиційних практик; (3) най-
більш продуктивною є інтегративна модель, 
у якій «аналогові» та «цифрові» методи співп-
рацюють. Водночас наявні праці рідко пропо-
нують операційно вимірювані моделі інтеграції 
(навчальні рубрики, критеріальні матриці, пое-
тапні компетентнісні карти). Саме цю лакуну 
й покликана заповнити запропонована стаття, 
пропонуючи методичні рішення для збалансо-
ваної взаємодії традицій і нових підходів у гра-
фічному дизайні.

Мета дослідження. Метою дослідження 
є виявлення та обґрунтування ролі рисунку 
і живопису як фундаментальних дисциплін 
у системі професійної підготовки графічних 

дизайнерів в умовах діджиталізації. Дослі-
дження спрямоване на аналіз взаємодії тради-
ційних мистецьких практик і сучасних циф-
рових технологій, визначення їхнього впливу 
на формування художнього мислення, розви-
ток творчих компетентностей та професійних 
навичок майбутніх дизайнерів. Особлива увага 
приділяється пошуку оптимального балансу 
між класичними та інноваційними підходами 
в освітньому процесі, що дозволяє забезпечити 
комплексність підготовки та конкурентоспро-
можність фахівців у сфері сучасного графіч-
ного дизайну.

Виклад основного матеріалу дослідження. 
У процесі дослідження проаналізовано сучас-
ний стан взаємодії традиційних художніх дис-
циплін – рисунку та живопису – з новими циф-
ровими технологіями, які активно інтегруються 
у сферу графічного дизайну.

Перш за все, визначено, що академічний 
рисунок продовжує виконувати базову функцію 
у формуванні професійного мислення дизай-
нера. Саме через практику спостереження та 
зображення форми майбутні фахівці набувають 
умінь аналізувати пропорції, будову об’єктів 
і просторові відносини. Це забезпечує розвиток 
здатності до візуалізації ідей, які згодом можуть 
трансформуватися у складні графічні рішення. 
Живопис, у свою чергу, розкриває перед сту-
дентами закономірності кольорових гармоній, 
контрастів, фактур і світлотіньових нюансів, 
що формують виразність і художню переконли-
вість візуальних образів.

Окремо розглянуто інтеграцію цифрових 
інструментів у процес навчання. Використання 
графічних планшетів, спеціалізованих програм 
(Adobe Photoshop, Illustrator, Procreate, Clip 
Studio Paint), а також VR/AR-студій відкриває 
нові можливості для експериментів із формою, 
кольором і композицією. Такі технології дозво-
ляють студентам швидко візуалізувати ідеї, 
моделювати просторові структури та створю-
вати інтерактивні образи. Водночас традиційні 
практики зберігають свою унікальну роль у роз-
витку відчуття матеріальності, тактильності та 
індивідуального стилю художника.

Результати аналізу свідчать, що найбільш 
ефективним є поєднання класичних та цифро-
вих методів у навчальному процесі. Наприклад, 
вправи з академічного рисунку можуть бути 
доповнені їхнім цифровим відтворенням, що 
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допомагає студентам порівняти різні техніки та 
оцінити їхні можливості. Подібний підхід фор-
мує комплексні компетентності: від точності 
й дисципліни академічної школи – до гнучкості 
й мобільності цифрового середовища.

Рисунок і живопис у контексті діджиталіза-
ції розглядаються не як протиставлені сфери, 
а як взаємодоповнюючі складові освітнього 
процесу. Їхній синтез створює умови для фор-
мування конкурентоспроможного дизайнера, 
здатного поєднувати глибину традиційної мис-
тецької культури з інноваційними можливос-
тями сучасних технологій.

Проведене дослідження підтвердило, що 
рисунок і живопис залишаються незамінними 
складовими у професійній підготовці графічних 
дизайнерів навіть в умовах активної діджиталі-
зації. Академічний рисунок забезпечує розви-
ток просторового мислення, вміння аналізувати 
форму та пропорції, тоді як живопис формує 
чутливість до кольору, світлотіньових відносин 
і композиційної цілісності. У поєднанні з циф-
ровими технологіями ці дисципліни створюють 
підґрунтя для комплексного розвитку творчих 
і професійних компетентностей майбутніх 
фахівців. Результати дослідження свідчать, 
що ефективною є саме інтегративна модель 
навчання, яка поєднує класичні методики 
з інноваційними цифровими інструментами. 
Такий підхід сприяє формуванню гнучкого 
професійного мислення, здатного адаптуватися 
до викликів сучасної дизайнерської практики. 
Перспективи подальших досліджень полягають 
у розробці методичних моделей інтеграції тра-
диційних та цифрових технік у навчальних про-
грамах, вивченні впливу цифрових платформ 
і VR/AR-технологій на формування худож-
нього мислення студентів, аналізі ефективності 
змішаного навчання у підготовці дизайнерів, 
а також у розширенні міждисциплінарних 

зв’язків між образотворчим мистецтвом, інфор-
маційними технологіями та креативними інду-
стріями. Синтез рисунку, живопису та циф-
рових технологій відкриває нові можливості 
для модернізації дизайнерської освіти, сприяє 
розвитку інноваційної візуальної культури та 
формуванню конкурентоспроможних фахівців 
у сфері графічного дизайну. 

Висновки і перспективи подальших 
досліджень. Проведене дослідження підтвер-
дило, що рисунок і живопис залишаються клю-
човими складовими професійної підготовки 
графічних дизайнерів навіть в умовах активної 
діджиталізації освітнього середовища. Тради-
ційні художні дисципліни забезпечують роз-
виток просторового мислення, аналітичних 
навичок і колористичної чутливості, тоді як 
цифрові технології надають нові можливості 
для експерименту, інтерактивності та гнучкості 
у візуальній комунікації. Інтегративна модель 
навчання, що поєднує академічні практики та 
інноваційні цифрові методи, довела свою ефек-
тивність у формуванні комплексних компетент-
ностей майбутніх дизайнерів.

Перспективи подальших досліджень поля-
гають у розробці детальних методичних 
моделей інтеграції традиційних і цифрових 
технік, створенні критеріальних матриць для 
оцінювання художньо-графічних компетент-
ностей у гібридному освітньому середовищі, 
аналізі впливу VR/AR-технологій на форму-
вання образного мислення студентів, а також 
в розширенні міждисциплінарних зв’язків 
між образотворчим мистецтвом, інформацій-
ними технологіями та креативними індустрі-
ями. Подальше осмислення взаємодії рисунку, 
живопису та цифрових практик відкриває нові 
можливості для модернізації системи мистець-
кої освіти та розвитку інноваційної візуальної 
культури.
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