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РОЗВИТОК КРЕАТИВНОСТІ УЧНІВ У МИСТЕЦЬКОМУ ЗАКЛАДІ ОСВІТИ 
ЗАСОБАМИ ІНТЕРАКТИВНИХ ТЕХНОЛОГІЙ

У статті досліджено проблему розвитку креативності учнів у мистецькому закладі освіти в умовах цифро-
вої трансформації навчального процесу. Обґрунтовано, що креативність виступає ключовою компетентністю 
ХХІ століття, необхідною для формування інноваційного мислення, самовираження та культурної ідентичності 
особистості. Показано, що мистецька освіта є сприятливим середовищем для реалізації творчого потенціа-
лу учнів, а інтерактивні технології підсилюють можливості співпраці, рефлексії та саморозвитку. Визначено 
основні функції інтерактивних технологій – мотиваційно-стимулюючу, комунікативно-рефлексивну та діяль-
нісно-творчу – і розкрито їхній вплив на формування пізнавальної активності, емоційного інтелекту та навичок 
групової взаємодії.

На основі узагальнення наукових праць українських і зарубіжних дослідників визначено педагогічні умови ефек-
тивного використання інтерактивних технологій у мистецькій освіті. До них належать створення безпечного 
й довірливого освітнього середовища, поєднання традиційних і цифрових форм художньої діяльності, орієнта-
ція на процес творчого пошуку, застосування формувального оцінювання та підтримка внутрішньої мотивації 
учнів. Наголошено, що інтерактивні технології забезпечують синтез емоційного, когнітивного та діяльнісного 
компонентів навчання, сприяючи розвитку гнучкого мислення, ініціативності, комунікабельності та естетичної 
чутливості.

У статті доведено, що інтерактивні технології є ефективним засобом розвитку креативності учнів мис-
тецьких шкіл, оскільки формують середовище співтворчості, підтримують індивідуальні творчі стратегії 
й забезпечують інтеграцію традиційної та цифрової мистецької практики. Перспективним напрямом подаль-
ших досліджень визначено розроблення інструментів діагностики рівня креативності та впровадження цифро-
вих методик у практику мистецької освіти.
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DEVELOPMENT OF STUDENTS’ CREATIVITY IN AN ART EDUCATIONAL 
INSTITUTION BY MEANS OF INTERACTIVE TECHNOLOGIES

The article examines the problem of developing students’ creativity in an art educational institution under the conditions 
of digital transformation of the learning process. It is substantiated that creativity is a key 21st-century competence 
necessary for shaping innovative thinking, self-expression, and cultural identity. It is shown that art education provides 
a favorable environment for realizing students’ creative potential, while interactive technologies enhance opportunities for 
collaboration, reflection, and self-development. The main functions of interactive technologies–motivational-stimulating, 
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communicative-reflective, and activity-creative–are identified, and their influence on the formation of cognitive activity, 
emotional intelligence, and group interaction skills is analyzed.

Based on the synthesis of research by Ukrainian and foreign scholars, the article determines the pedagogical 
conditions for the effective use of interactive technologies in art education. These include creating a safe and trusting 
educational environment, combining traditional and digital forms of artistic activity, focusing on the process of creative 
exploration, applying formative assessment, and supporting students’ internal motivation. It is emphasized that interactive 
technologies ensure the synthesis of emotional, cognitive, and activity components of learning, fostering flexible thinking, 
initiative, communication skills, and aesthetic sensitivity.

The study argues that interactive technologies are an effective means of developing the creativity of students in art 
schools, as they form an environment of co-creation, support individual creative strategies, and provide integration 
of traditional and digital artistic practices. A promising direction for further research is the development of diagnostic 
tools for assessing creativity levels and the implementation of digital methods in the practice of art education.

Key words: creativity; art education; interactive technologies; digital competence; pedagogical conditions; creative 
thinking; collaboration; learning motivation.

Актуальність проблеми. Мистецька освіта 
є однією з найважливіших складових розвитку 
креативного потенціалу особистості. В умовах 
цифрової трансформації освіти вона набуває 
нових змістових і технологічних вимірів, адже 
сучасний учень зростає в інформаційному про-
сторі, який вимагає не лише споживання знань, 
а й активного творення нового змісту. Здатність 
до креативного мислення, генерації ідей і ство-
рення культурно значущих продуктів визнача-
ється міжнародними організаціями (UNESCO, 
Європейська комісія тощо) як базова компе-
тентність ХХІ століття (UNESCO, 2022).

Мистецькі заклади освіти традиційно були 
простором для формування творчого мислення, 
однак сучасні виклики потребують модерні-
зації методик і впровадження інтерактивних 
технологій, які створюють умови для співтвор-
чості, комунікації, самоактуалізації та рефлексії 
учнів. Саме інтерактивність забезпечує діалого-
вість освітнього процесу й формує у здобувачів 
освіти готовність до творчої взаємодії у цифро-
вому середовищі.

Проблема розвитку креативності засобами 
інтерактивних технологій набуває особливої 
актуальності у зв’язку з реалізацією Концепції 
«Нова українська школа» та впровадженням 
європейської рамки цифрової компетентності 
педагогів DigCompEdu (Redecker, 2020), яка 
підкреслює важливість використання цифро-
вих засобів для підвищення мотивації, залу-
чення й творчої активності учнів.

Аналіз останніх досліджень і публікацій. 
Проблема креативності має глибоке теоре-
тичне підґрунтя у працях дослідників, які роз-
глядають творчість як ключову умову розвитку 
особистості та суспільства. У міжнародних 
освітніх документах наголошується, що креа-

тивність і культурне самовираження є базовими 
компетентностями ХХІ століття, необхідними 
для сталого розвитку (UNESCO, 2022). У нау-
кових працях з психології творчості, зокрема 
у дослідженнях Е. Торренса (1974), Р. Сойєра 
(2019), Р. Стернберга (2022), Д. Кауфмана та 
Р. Бегетто (2009), креативність трактується як 
багатовимірний феномен, що поєднує когні-
тивні, емоційні й соціальні аспекти та прояв-
ляється у здатності створювати нові, суспільно 
значущі ідеї.

В українській науковій традиції питання 
розвитку творчих здібностей і креативності 
особистості ґрунтовно висвітлено у працях 
В. Моляка (2016), який визначає креативність 
як інтегративну якість, що забезпечує здат-
ність до перетворення дійсності засобами уяви 
та мислення. Суттєвий внесок у розроблення 
педагогічних підходів до формування творчого 
мислення внесли також О. Пометун і Л. Пиро-
женко (2014), які запропонували концепцію 
інтерактивного навчання, засновану на діало-
гічній взаємодії, партнерстві та фасилітації.

Розвиток креативності учнів безпосередньо 
пов’язується з оновленням освітнього серед-
овища та впровадженням сучасних цифрових 
технологій. В. Биков (2020) підкреслює, що 
цифрова трансформація освіти створює нові 
умови для творчої самореалізації особистості, 
сприяючи переходу від пасивного засвоєння 
знань до активного конструювання змісту. 
С. Шпарик (2022) розглядає цифровізацію як 
стратегічний напрям модернізації освіти, що 
забезпечує формування компетентностей інно-
ваційного мислення та міжкультурної комуні-
кації.

Згідно з дослідженнями О. Овчарук (2021), 
розвиток цифрової компетентності педаго-
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гів є обов’язковою передумовою ефектив-
ного використання інтерактивних технологій 
у навчальному процесі. Саме педагог, який 
володіє цифровими інструментами й мето-
дикою їх інтеграції, здатен створити освітнє 
середовище, що стимулює креативність учнів.

Європейська рамка цифрової компетент-
ності педагогів DigCompEdu (Redecker, 2020) 
підтверджує, що цифрові інструменти сприя-
ють розвитку творчості, співпраці та колектив-
ного створення знань. Це співзвучно з підходом 
Е. Ейснера (2002), який розглядав мистецьку 
освіту як простір формування мислення, здат-
ного бачити нові смисли, та з концепцією 
Р. Сойєра (2019), який доводив, що справжня 
креативність формується у процесі взаємодії та 
співтворчості.

Попри наявність численних наукових напра-
цювань, бракує комплексних досліджень, які б 
інтегрували психологічні, педагогічні та тех-
нологічні аспекти розвитку креативності учнів 
саме у мистецьких закладах освіти. Це зумов-
лює потребу у подальшому теоретичному уза-
гальненні та практичному наповненні цього 
напряму, орієнтованому на використання інтер-
активних технологій у поєднанні з художньо-
творчими формами діяльності.

Мета дослідження. Метою є обґрунтування 
педагогічних умов розвитку креативності учнів 
у мистецькому закладі освіти засобами інтер-
активних технологій та визначення універсаль-
них принципів їх ефективного використання.

Виклад основного матеріалу дослідження. 
Креативність у контексті мистецької освіти 
розуміється як здатність учня до створення ори-
гінальних художніх ідей, емоційно-естетичного 
осмислення дійсності та самовираження через 
різні види мистецтва. Розвиток цієї якості від-
бувається у процесі активної взаємодії суб’єктів 
освітнього процесу, де головним педагогічним 
засобом виступають інтерактивні технології.

Оскільки креативність формується не ізольо-
вано, а через спільну діяльність, спілкування та 
обмін ідеями, важливим завданням педагога 
стає створення такого навчального середовища, 
у якому взаємодія між учнями й учителем пере-
творюється на джерело творчого натхнення. 
Саме тому питання організації освітнього про-
цесу на засадах діалогу, партнерства й активної 
участі кожного здобувача освіти виходить на 
перший план. У цьому контексті особливого 

значення набуває педагогічна сутність інтерак-
тивних технологій, які забезпечують ефективну 
комунікацію, сприяють розвитку мислення, 
емоційного інтелекту та здатності до спільного 
створення культурно значущого продукту. Саме 
завдяки інтерактивним методам навчання мис-
тецька освіта набуває характеру співтворчості, 
у межах якої креативність учня реалізується 
через діалог і взаємодію.

Інтерактивні технології – це способи орга-
нізації навчання, що передбачають постійний 
обмін думками, спільне розв’язання завдань, 
створення творчого продукту та рефлексію 
результатів діяльності (Пометун, 2014). На від-
міну від традиційних методів, вони базуються 
на принципах партнерства, активності, співро-
бітництва і творчої відповідальності.

У мистецькому закладі освіти інтерактивні 
технології посідають центральне місце у фор-
муванні творчої активності здобувачів освіти, 
оскільки поєднують педагогічні, комунікативні 
та психологічні аспекти взаємодії. Їх застосу-
вання має багатофункціональний характер, що 
проявляється у поєднанні мотиваційних, кому-
нікативних і діяльнісно-творчих складових.

Інтерактивні технології у мистецькій освіті 
виконують насамперед мотиваційно-стимулю-
ючу функцію, створюючи позитивне емоційне 
середовище, у якому учні відчувають свою зна-
чущість і залученість до спільної творчості. 
Участь у дискусіях, творчих лабораторіях 
і колективних проєктах підсилює внутрішню 
мотивацію до пізнання та самовираження, що 
відповідає гуманістичним засадам освіти, орі-
єнтованим на співпрацю й підтримку. Водночас 
інтерактивні технології мають виразну кому-
нікативно-рефлексивну складову, що формує 
навички діалогу, аргументованого висловлення 
думок і критичного осмислення художнього 
досвіду. У процесі взаємного обговорення та 
оцінювання результатів учні розвивають куль-
туру спілкування, вчаться сприймати різні 
точки зору та зберігати власну творчу індиві-
дуальність. Діяльнісно-творча функція інтерак-
тивних технологій полягає у створенні умов для 
експериментування з матеріалом, формою та 
образом. Використання ігрового моделювання, 
колективного проєктування, мультимедіа та 
цифрових інструментів сприяє розвитку гнуч-
кого мислення, інноваційності та усвідомленню 
себе активним учасником творчого процесу.
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Згідно з підходом R. Sawyer (2019), розви-
ток креативності можливий лише у середовищі 
«спільної творчої взаємодії», де навчання має 
характер відкритої гри ідей. Це узгоджується 
з поглядами E. Eisner (2002), який підкреслює, 
що мистецтво навчає людину бачити світ бага-
товимірно, поєднувати інтуїцію та аналіз. Оби-
два дослідники вбачають у мистецькій освіті 
не лише засіб формування естетичних умінь, 
а простір розвитку критичного та гнучкого мис-
лення, здатності до рефлексії й співтворчості.

Сучасна освітня практика демонструє, що 
такі принципи можуть бути реалізовані най-
більш ефективно за умови інтеграції цифрових 
інструментів, які розширюють можливості для 
взаємодії, колективного обговорення й твор-
чого експериментування. Цифрові технології 
перетворюють навчальне середовище на від-
криту комунікативну платформу, де учасники 
процесу мають змогу створювати, обмінюва-
тися й вдосконалювати художні ідеї у реаль-
ному часі. Саме тому в педагогічній науці 
дедалі більшої уваги набуває цифровий аспект 
інтерактивності, що поєднує мистецьку та тех-
нологічну складові освітнього процесу.

Цифрова педагогіка, як зазначає C. Redecker 
(2020), створює умови для персоналізованого, 
творчого та інтерактивного навчання. Для 
мистецьких шкіл це означає можливість вико-
ристання візуальних, аудіо- та мультимедій-
них ресурсів, віртуальних виставкових плат-
форм (ArtSteps, Padlet), інтерактивних колажів 
(Canva), онлайн-інструментів для створення 
музики, відео, презентацій тощо. Такі засоби не 
замінюють традиційного мистецького навчання, 
а розширюють його можливості, роблячи про-
цес більш гнучким та інклюзивним.

Дослідження О. Овчарук (2021) та С. Шпа-
рика (2022) показують, що педагог, який володіє 
цифровою компетентністю, здатен створювати 
середовище для активної співпраці, формувати 
у здобувачів освіти відповідальність за спіль-
ний результат. Саме тому розвиток цифрових 
і комунікативних умінь учителя є необхідною 
умовою розвитку креативності учнів. Водно-
час ефективність використання інтерактивних 
технологій залежить не лише від технічного 
забезпечення чи цифрової підготовки педагога, 
а й від цілісної системи педагогічних умов, 
у межах яких ці технології стають дієвим засо-
бом розвитку творчості. Важливим є створення 

освітнього простору, що підтримує активну 
взаємодію, партнерство й довіру між учасни-
ками навчального процесу. Саме усвідомлення 
та дотримання таких педагогічних умов визна-
чає успішність інтеграції інтерактивних техно-
логій у мистецьку освіту.

Аналіз наукових джерел і педагогічного 
досвіду свідчить, що ефективність викорис-
тання інтерактивних технологій у мистецькій 
освіті значною мірою визначається сукупністю 
педагогічних умов, які забезпечують гармо-
нійне поєднання когнітивного, емоційного та 
діяльнісного компонентів навчального про-
цесу. Однією з базових умов є створення без-
печного та довірливого освітнього середовища, 
у якому кожен учень має можливість відкрито 
висловлювати власні ідеї, експериментувати 
та не боятися помилок. Атмосфера психоло-
гічного комфорту стимулює прояв творчої іні-
ціативи, сприяє самовираженню та підтримує 
внутрішню мотивацію до художньої діяльності.

Важливою передумовою є також органічне 
поєднання традиційних і цифрових форм мис-
тецької діяльності. Поєднання живого худож-
нього досвіду з цифровими засобами створює 
нові можливості для розвитку креативного мис-
лення, розширює палітру виражальних засобів 
та сприяє індивідуалізації навчання. Засто-
сування цифрових інструментів не замінює 
класичні методи, а доповнює їх, створюючи 
умови для інтеграції сучасних форм мистецької 
практики, таких як мультимедійні презентації, 
візуальні колаборації, віртуальні виставки чи 
музичні проєкти онлайн.

Третім важливим аспектом є спрямованість 
навчального процесу на сам творчий пошук, 
а не лише на кінцевий результат. Інтерактивні 
технології дозволяють змістити акцент із 
демонстрації знань на процес їхнього осмис-
лення, інтерпретації та практичного застосу-
вання. Учень виступає не як пасивний викона-
вець завдання, а як активний співтворець, який 
формує власну траєкторію творчого розвитку. 
Такий підхід відповідає принципам конструк-
тивістської педагогіки, у якій знання набува-
ють сенсу через особистий досвід і взаємодію 
з іншими.

Не менш важливою умовою є впровадження 
формувального оцінювання, яке базується на 
діалозі, самооцінюванні та взаємооцінюванні. 
Такий підхід дозволяє перетворити оцінку на 
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інструмент зворотного зв’язку, що стимулює 
подальше самовдосконалення. В умовах мис-
тецької освіти це означає не просто визначення 
рівня виконання, а аналіз творчого процесу, 
усвідомлення власних досягнень і напрямів 
розвитку.

Підтримка внутрішньої мотивації учнів 
є ще однією ключовою педагогічною умо-
вою. Позитивна емоційна атмосфера, відчуття 
успіху, визнання та схвалення з боку педагога 
і колективу сприяють формуванню стійкого 
інтересу до мистецької діяльності. Саме пози-
тивне підкріплення та можливість відчути 
власну значущість у спільній творчості забез-
печують тривале залучення учнів до навчаль-
ного процесу.

Універсальність інтерактивних технологій 
полягає в тому, що вони ефективно застосо-
вуються в усіх видах мистецтва – музичному, 
образотворчому, театральному, хореографіч-
ному, – адже ґрунтуються на спільних законо-
мірностях творчої діяльності: комунікації, імп-
ровізації, уяві та естетичній оцінці результату. 
Незалежно від мистецького напряму, інтерак-
тивне навчання сприяє формуванню цілісної 

особистості, здатної до міждисциплінарного 
мислення, емоційної виразності та самостій-
ного створення художніх смислів. Це підтвер-
джує, що інтерактивні технології є не лише 
дидактичним інструментом, а комплексним 
педагогічним механізмом розвитку креатив-
ності у мистецькій освіті.

Висновки і перспективи подальших дослі-
джень. Розвиток креативності учнів у мистець-
кому закладі освіти засобами інтерактивних 
технологій є ключовим напрямом модернізації 
освітнього процесу. Інтерактивні технології 
забезпечують умови для партнерської взаємодії, 
активної участі учнів у навчанні та формування 
навичок ХХІ століття. Їх упровадження сприяє 
формуванню гнучкості мислення, уміння пра-
цювати в команді, генерувати ідеї та критично 
їх оцінювати.

Перспективи подальших досліджень поляга-
ють у розробленні критеріїв оцінювання креа-
тивності у мистецькій освіті, вивченні ефектив-
ності окремих цифрових інструментів, а також 
у створенні моделей освітнього середовища, 
що поєднують мистецтво, технології та інклю-
зивність.
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