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ЦИФРОВИЙ ІНСТРУМЕНТАРІЙ УЧИТЕЛЯ ПОЧАТКОВИХ КЛАСІВ ЯК ЗАСІБ 
РЕАЛІЗАЦІЇ ІНШОМОВНОЇ ОСВІТИ В ПОЧАТКОВІЙ ШКОЛІ

У статті обґрунтовано актуальність формування цифрової компетентності вчителя початкових класів як 
стратегічного інструменту забезпечення високої якості освіти в Новій українській школі, організації інтерак-
тивного освітнього середовища та індивідуалізації освітнього процесу. Доведено, що володіння цифровими тех-
нологіями є необхідною умовою для реалізації сучасних методичних підходів, підвищення мотивації та формуван-
ня основ іншомовної комунікативної компетентності молодших школярів, а також забезпечення доступності 
освіти в умовах безпекових ризиків. З’ясовано, що цифрові інструменти сприяють розвитку іншомовних лексико-
граматичних навичок здобувачів початкової освіти, навичок аудіювання, читання, письма, комунікативних умінь 
і мовленнєвої активності, а також знайомлять їх із культурою та традиціями країни, мова якої вивчається.

Схарактеризовано цифровий інструментарій учителя початкових класів як засіб ефективної реалізації 
іншомовної освіти в початковій школі. Здійснено аналіз сучасних цифрових платформ Wordwall, LearningApps, 
Kahoot, Quizlet, Padlet, Mentimeter, описано можливості їх використання на різних етапах уроку англійської мови 
в початковій школі: організаційно-мотиваційному, презентації нового матеріалу, закріплення знань, контролю 
та рефлексії. Наведено приклади використання інтерактивних вправ, ігор, тестувань та вікторин, що стиму-
люють активну пізнавальну діяльність, підтримують формувальне оцінювання та забезпечують можливість 
одночасної роботи учнів онлайн і офлайн. Визначено, що окреслені цифрові ресурси є важливим педагогічним 
інструментом, проте дослідження інтеграції цифрових технологій в освітній процес початкової школи та під-
готовки вчителів до їх ефективного використання потребують подальшого розвитку. 

Ключові слова: цифрові технології, цифровий інструментарій, цифрова компетентність, іншомовна освіта, 
урок англійської мови, вчитель початкових класів, здобувачі початкової освіти, початкова школа.
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DIGITAL TOOLS FOR PRIMARY SCHOOL TEACHERS AS A MEANS  
OF IMPLEMENTING FOREIGN LANGUAGE EDUCATION IN PRIMARY SCHOOL

The article substantiates the importance of developing the digital competence of primary school teachers as 
a strategic tool for providing high-quality education in the New Ukrainian School, creating an interactive learning 
environment and personalising the learning process. Mastery of digital technologies has been proven to be a prerequisite 
for implementing modern methodological approaches, increasing motivation and forming the foundations of foreign 
language communication skills in primary school students. It also ensures educational accessibility in situations of security 
risk. Furthermore, it has been found that digital tools contribute to the development of primary school students' foreign 
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language lexical and grammatical skills, as well as their listening, reading, writing and communication skills. They also 
familiarise pupils with the culture and traditions of the country whose language is being studied.

Digital tools used by primary school teachers are characterised as an effective means of implementing foreign language 
education in primary school. The paper analyses modern digital platforms such as Wordwall, LearningApps, Kahoot, 
Quizlet, Padlet and Mentimeter, and describes their possible use at different stages of English lessons in primary school: 
organisational and motivational activities, presenting new material, consolidating knowledge, assessment and reflection. 
Examples are given of interactive exercises, games, tests and quizzes that stimulate active cognitive processes, support 
formative assessment and enable students to work both online and offline. It has been determined that the outlined digital 
resources are an important pedagogical tool, but research on the integration of digital technologies into the educational 
process of primary school and the training of teachers for their effective use needs further development. 

Key words: digital technologies, digital tools, digital competence, foreign language education, English lesson, primary 
school teacher, primary school students, primary school.

Актуальність проблеми. В умовах глобалі-
зації та інтеграції України в міжнародну спіль-
ноту володіння іноземними мовами стає необхід-
ною умовою для розвитку особистості, здобуття 
освіти та професійної реалізації. Іншомовна 
освіта є важливим складником сучасного освіт-
нього процесу, починаючи з початкової школи, 
яка є визначальною у становленні іншомовних 
навичок та формуванні основ іншомовної кому-
нікативної компетентності здобувачів освіти. 

Успішна реалізація іншомовної освіти 
в початковій школі передбачає застосування 
вчителем сучасних методичних підходів і тех-
нологій. В окресленому контексті особливої 
актуальності набуває впровадження цифро-
вих технологій у навчання іноземних мов, що 
дозволяє створювати інтерактивне іншомовне 
освітнє середовище, формувати міжкультурну 
компетентність молодших школярів і залучати 
їх до діалогу культур. Відтак актуалізується 
потреба у формуванні в учителів початкових 
класів високого рівня цифрової компетентності, 
що забезпечує ефективне використання сучас-
них інформаційно-комунікаційних технологій 
для організації освітнього процесу, інтеграції 
цифрових ресурсів та інструментів у викла-
дання, підтримки індивідуалізації та активізації 
пізнавальної діяльності здобувачів початкової 
освіти. Окреслені вміння є стратегічним інстру-
ментом розвитку ключових компетентностей 
учнів та забезпечення якості освіти й успішної 
реалізації завдань Нової української школи. 

Необхідність володіння цифровою компе-
тентністю як педагогами, так і здобувачами 
освіти також спричинена викликами й загро-
зами сьогодення –пандемією та широкомасш-
табним вторгненням, які вимагають нових 
підходів до організації освітнього процесу та 
забезпечення його якості. Основним інстру-
ментом забезпечення рівного доступу до освіти 

в умовах пандемії та війни в Україні стало дис-
танційне навчання, що дозволило організу-
вати безпечний освітній процес для здобувачів 
освіти на територіях, де очне навчання є немож-
ливим, для внутрішньо переміщених осіб і здо-
бувачів освіти, які у зв’язку з безпековою ситу-
ацією перебувають за кордоном. Отже, цифрова 
компетентність учителя є важливим чинником 
ефективного використання дистанційних і змі-
шаних форматів навчання, інтеграції сучасних 
цифрових технологій та забезпечення доступ-
ності та якості освіти в умовах цифровізації 
суспільства та безпекових ризиків.

Аналіз останніх досліджень і публіка-
цій. Сучасні наукові розвідки засвідчують 
зростання ролі цифрової освіти й активне 
впровадження цифрових технологій в освіт-
ній процес. Дослідники акцентують увагу на 
питаннях модернізації освіти в цифровому 
вимірі (N.  Morze, О.  Buinytska, 2021), форму-
вання цифрової грамотності та цифрової ком-
петентності педагога (Н. Бахмат; С. Василенко, 
Л.  Карташова; Л.  Миронова, І.  Брюховецька, 
Ю.  Семеняко), підготовки майбутніх учите-
лів до ефективної роботи в умовах цифрові-
зації освіти (Т.  Байбара, Н.  Бахмат, Н.  Бібік, 
Н. Гудима, А. Коломієць, О. Комар, М. Косян-
чук, С.  Литвинова, Н.  Маланюк, Н.  Мєлєкєс-
цева, В.  Павленко, В. Ратушний, О.  Савченко, 
О. Стечкевич, О. Чабан та ін.).

Можливості використання цифрових тех-
нологій у процесі навчання іноземної мови 
досліджують В. Краснопольський, Л. Морська, 
Є.  Полат, П.  Сердюков та інші науковці. Осо-
бливу увагу використанню цифрових інстру-
ментів у навчанні англійської мови як іно-
земної приділено в колективній монографії 
“Digital Technologies for Teaching English as a 
Foreign  /  Second Language”, в якій розглянуто 
цифровий сторітелінг, мобільні застосунки, 
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інтерактивне навчання, онлайн-ігри, а також 
інструменти для підтримки соціально-емоцій-
ного навчання та інклюзивної практики (Digital 
Technologies for Teaching English as a Foreign/
Second Language, 2024).

Окреслені напрацювання є цінним ресурсом 
для педагогів, проте бракує досліджень щодо 
можливостей інтеграції цифрових інструментів 
в організацію іншомовної освіти в початковій 
школі та підготовки вчителів початкових кла-
сів до їх ефективного використання у навчанні 
молодших школярів.

Мета статті – схарактеризувати цифро-
вий інструментарій учителя початкових класів 
для реалізації іншомовної освіти в початковій 
школі.

Виклад основного матеріалу дослідження. 
В умовах цифровізації освіти володіння циф-
ровою компетентністю є необхідною умовою 
ефективної професійної діяльності педагога та 
успішного навчання здобувачів освіти.

Цифрову компетентність трактують як 
динамічну комбінацію знань, умінь, навичок, 
способів мислення, поглядів, інших особистих 
якостей у сфері інформаційно-комунікаційних 
та цифрових технологій, що визначає здат-
ність особи успішно соціалізуватися, прова-
дити професійну та  / або подальшу навчальну 
діяльність із використанням таких технологій 
(Pro skhvalennia Kontseptsii rozvytku tsyfrovykh 
kompetentnostei, 2021). 

У «Професійному стандарті за професіями 
«Вчитель початкових класів закладу загальної 
середньої освіти», «Вчитель закладу загальної 
середньої освіти», «Вчитель з початкової освіти 
(з дипломом молодшого спеціаліста)» трудова 
функція педагогічного працівника А «Навчання 
учнів предметів / інтегрованих курсів» перед-
бачає оволодіння вчителем інформаційно-циф-
ровою компетентністю, яка конкретизується як 
здатність орієнтуватися в інформаційному про-
сторі, здійснювати пошук і критично оціню-
вати інформацію, оперувати нею у професійній 
діяльності; здатність ефективно використову-
вати наявні та створювати (за потреби) нові 
електронні (цифрові) освітні ресурси; здатність 
використовувати цифрові технології в освіт-
ньому процесі (Pro zatverdzhennia profesiinoho 
standartu, 2020, pp. 13-15).

Під цифровою компетентністю вчителя 
початкових класів розуміємо здатність інтегру-

вати знання про цифрові технології та вміння 
їх ефективного використання у професійній 
діяльності для забезпечення завдань Нової 
української школи й якісної освіти молодших 
школярів. 

Зауважимо, що нормативні освітні доку-
менти також акцентують увагу на формуванні 
цифрової (інформаційно-комунікаційної) ком-
петентності здобувачів освіти. Так, у Держав-
ному стандарті початкової освіти наголошено на 
необхідності формування інформаційно-кому-
нікаційної компетентності молодших школярів, 
яка передбачає опанування основами цифрової 
грамотності для розвитку і спілкування, здат-
ність безпечного та етичного використання 
засобів інформаційно-комунікаційної компе-
тентності у навчанні й інших життєвих ситу-
аціях (Derzhavnyi standart pochatkovoi osvity, 
2018).

Отже, цифрова компетентність є не лише 
обов’язковим складником професійної діяль-
ності сучасного вчителя, а й одним із ключових 
результатів навчання учнів початкових класів. 
Це підкреслює необхідність цілеспрямованого 
впровадження цифрових інструментів в освіт-
ній процес, зокрема під час навчання іноземної 
мови в початковій школі.

Освітній потенціал цифрових інструментів 
у навчанні англійської мови молодших школярів 
виявляється у таких аспектах: по-перше, вони 
сприяють індивідуалізації навчання – завдяки 
цифровим ресурсам учитель може добирати 
завдання відповідно до рівня підготовки, інтер-
есів та індивідуальних потреб кожного учня; 
по-друге, використання мультимедійних мате-
ріалів (аудіо, відео, інтерактивних презентацій) 
створює автентичне мовне середовище, що під-
силює ефективність формування іншомовних 
навичок; по-третє, інтерактивні інструменти 
стимулюють активну пізнавальну діяльність, 
розвивають уміння працювати з інформацією 
та сприяють підвищенню навчальної мотивації 
учнів.

Застосування цифрових технологій у процесі 
реалізації іншомовної освіти сприяє комплек-
сному розв’язанню широкого спектра дидак-
тичних і соціокультурних завдань. Зокрема, 
цифрові ресурси забезпечують ефективне роз-
ширення словникового запасу, засвоєння гра-
матичних структур та розвиток артикуляційних 
умінь і фонематичного слуху. Вони створюють 
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умови для формування орфографічних навичок, 
оволодіння технікою читання на матеріалах різ-
ного рівня складності, а також удосконалення 
аудіативних умінь і навичок монологічного 
й діалогічного мовлення на основі автентичних 
аудіотекстів. Використання цифрових засобів 
відкриває можливості для розвитку писемного 
мовлення, зокрема через електронне листу-
вання чи комунікацію в соціальних мережах. 
Крім того, сучасні технології дозволяють озна-
йомити учнів із країнознавчим матеріалом – 
нормами мовного етикету, специфікою мовної 
поведінки народу-носія мови, а також особли-
востями культури й традицій країни, мова якої 
вивчається.

Сучасні цифрові інструменти, що застосову-
ються для реалізації іншомовної освіти в почат-
ковій школі, класифікуємо за такими категорі-
ями: 

−	 презентації – для подання та візуаліза-
ції іншомовного матеріалу (PowerPoint, Canva, 
Google Slides);

−	 онлайн-платформи для інтерактивного 
навчання: створення вправ і тренувальних ігор 
(LearningApps, Wordwall, Quizlet), змагання 
й тести в реальному часі (Kahoot), організація 
інтерактивної взаємодії (Padlet, Mentimeter);

−	 мобільні застосунки для вивчення іншо-
мовного лексико-граматичного матеріалу: 
Lingokids, Fun English, Duolingo Kids;

−	 віртуальні дошки (Miro, Classroomscreen, 
Gynzy);

−	 цифрові підручники та ресурси від видав-
ництв (British Council, National Geographic 
Learning, Cambridge, Express Publishing).

В умовах воєнного часу особливо ефек-
тивними є «спільні» цифрові інструменти, що 
забезпечують інтерактивність та гейміфікацію 
процесу організації іншомовної освіти, дозво-
ляють учням одночасно працювати онлайн 
та офлайн, стимулюють активну пізнавальну 
діяльність, сприяють взаємодії та мотивують 
дітей (Perezavantazhennia NUSH, 2025, р. 75). 
Саме тому доцільно детальніше розглянути 
онлайн-інструменти, що дозволяють створю-
вати інтерактивні вправи, ігри, тестування та 
вікторини для уроків англійської мови в почат-
ковій школі.

1. Wordwall (https://wordwall.net/uk) – це 
онлайн-сервіс, який надає широкі можливості для 
створення інтерактивних і друкованих навчаль-

них матеріалів та функціонує на різних типах 
пристроїв (комп’ютерах, планшетах, смартфо-
нах, інтерактивних дошках), що забезпечує його 
універсальність і доступність в умовах традицій-
ного, дистанційного й змішаного навчання.

Загалом навчальний ресурс Wordwall пропо-
нує до 50 шаблонів, проте у вільному доступі 
є 18  інтерактивних вправ («Відповідники», 
«Вікторина», «Випадкове колесо», «Відкрийте 
вікно», «Флеш-карти», «Випадкове колесо», 
«Відсутнє слово», «Анаграма», «Сортування 
за групами», «Наведіть порядок», «Діаграма 
з мітками», «Відповідні пари», «Пошук слів», 
«Двосторонні плитки», «Кросворд», «Ігрова 
вікторина», «Полювання на кротів» тощо). Без-
коштовно можна створити 5 вправ та викорис-
товувати загальнодоступні вправи з розділу 
«Спільнота».

Для організації виконання вправ учнями на 
власних пристроях передбачена функція «Поді-
литись» із можливістю призначення завдання, 
зокрема за такими параметрами, як введення 
імені / анонімність, термін виконання, демон-
страція правильних відповідей, відображення 
списку переможців. Додатково доступні опції 
публікації вправи у соціальних мережах, на 
навчальних платформах, надсилання електро-
нною поштою або вбудовування у вебсайт.

Інтеграція онлайн-сервісу Wordwall в освіт-
ній процес передбачає використання різних 
типів вправ на кожному етапі уроку англій-
ської мови. На організаційно-мотиваційному 
етапі доцільно застосовувати ігрові формати 
«Вікторина», «Випадкове колесо», «Полю-
вання на кротів», що дозволяють активізувати 
увагу учнів і стимулювати інтерес до навчання. 
Під час презентації нового матеріалу ефектив-
ними є вправи «Флеш-карти», «Діаграма з міт-
ками» та «Відповідники», які сприяють озна-
йомленню з новою лексикою та граматичними 
структурами, формуванню правильної вимови 
та розвитку аудіативних навичок. На етапі закрі-
плення знань доцільно використовувати вправи 
«Відсутнє слово», «Анаграма», «Сортування 
за групами», «Наведи порядок», що забезпечу-
ють систематизацію матеріалу й диференціа-
цію навчання. На етапі контролю та рефлексії 
застосовуються «Кросворди», «Двосторонні 
плитки» та «Ігрові вікторини» для перевірки 
рівня засвоєння матеріалу та організації фор-
мувального оцінювання. 
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Контроль виконання завдань здійснюється 
через вкладку «Мої результати», яка надає 
детальну інформацію про проходження кожної 
вправи учнями, включно з індивідуальними та 
груповими показниками. Така функціональ-
ність дозволяє педагогові здійснювати опе-
ративний моніторинг навчальних досягнень 
учнів.

2. LearningApps (https://learningapps.org/) – 
це безкоштовна вебплатформа для створення 
інтерактивних навчальних матеріалів, що про-
понує понад 30  типів шаблонів завдань, які 
можна використовувати як для самостійної 
роботи учнів, так і для колективної роботи 
на уроці. LearningApps дозволяє створювати 
інтерактивні вправи для вивчення іншомовного 
лексико-граматичного матеріалу, відпрацю-
вання артикуляційних та аудіативних навичок, 
формування навичок читання й письма. Зау-
важимо, що LearningApps підтримує мульти-
медійність контенту, що дозволяє поєднувати 
текст, зображення, аудіо та відео, забезпечуючи 
різностороннє сприйняття навчального матері-
алу та сприяючи розвитку різних видів пам’яті 
та мислення молодших школярів. Платформа 
також забезпечує можливості для дистанцій-
ного та домашнього навчання завдяки функ-
ції «Поділитись», яка надає учням доступ до 
вправ через покликання, електронну пошту або 
інтеграцію у навчальні платформи, наприклад 
Google Classroom. 

Інтерактивні завдання на платформі згрупо-
вані за функціональною ознакою, наприклад: 
“Multiple-choice” (вибір правильної відповіді), 
“Sequence”, “Order” (визначення послідов-
ності), “Pairing” (пошук відповідності), “Filling 
in” (заповнення пропусків), “Group Puzzle” 
(групова головоломка) й інші. 

Окреслені види завдань можна ефективно 
застосовувати на всіх етапах уроку англій-
ської мови в початковій школі. Так, на органі-
заційно-мотиваційному етапі уроку доцільно 
використовувати вправи, що активізують слов-
никовий запас, готують учнів до засвоєння 
нового матеріалу та забезпечують інтерактивну 
форму вступної частини уроку, наприклад, 
«Вікторина» (1 відповідь), «Перший мільйон», 
«Аудіо- та відеоконтент», «Заповнити про-
пуски», «Вгадай слово» тощо. Під час презен-
тації нової лексики та граматики ефективними 
є вправи «Знайти пару», «Класифікація», «Чис-

лова пряма», «Просте упорядкування», «Фраг-
менти зображень», «Таблиця відповідностей», 
«Вільна текстова відповідь». Ці завдання 
дозволяють учням встановлювати зв’язки між 
словами та поняттями, класифікувати інфор-
мацію, працювати з графічними та текстовими 
даними, формувати розуміння граматичних 
структур і контексту. Для повторення та сис-
тематизації матеріалу рекомендуємо викорис-
товувати вправи «Пазл», «Відповідні пари», 
«Кросворд», «Знайти слова», «Вгадай слово», 
«Заповнити таблицю». На етапі контролю та 
рефлексії доцільними є вправи «Вікторина 
з друкуванням», «Порахувати», гра «Парочки», 
«Де це?», які дозволяють здійснювати контр-
оль засвоєння матеріалу, оцінювати результати 
індивідуальної та колективної роботи учнів, 
стимулювати взаємодію між учнями та нада-
вати миттєвий зворотний зв’язок.

3. Kahoot (https://kahoot.com/) – це онлайн-
платформа для створення інтерактивних 
навчальних ігор, вікторин та опитувань, яка 
доступна як у вебверсії, так і у вигляді мобіль-
ного застосунку. Це корисний інструмент для 
залучення учнів до процесу навчання, підви-
щення їх зацікавленості та мотивації.

У базовій (безкоштовній) версії Kahoot 
користувач отримує доступ до основних інстру-
ментів, які дозволяють ефективно організову-
вати навчальну діяльність у початковій школі. 
Зокрема, сервіс дає змогу створювати різно-
манітні завдання, серед яких вікторини (Quiz), 
опитування (Poll), завдання на істинність (True/
False), вправи з відкритими відповідями (Type 
Answer) та пазли (Puzzle). Важливою перевагою 
сервісу є можливість використання вже гото-
вих ігор із бібліотеки Kahoot, де зібрано значну 
кількість навчальних матеріалів з англійської 
мови й інших предметів. Крім того, платформа 
підтримує проведення інтерактивних занять 
як у класі, так і дистанційно, що робить її уні-
версальним інструментом для різних форматів 
освітнього процесу. Додатково сервіс забезпе-
чує базову аналітику результатів: учитель може 
переглянути, хто і скільки балів набрав, а також 
визначити питання, що викликали найбільші 
труднощі в учнів.

Виконання завдань може здійснюватися 
у двох режимах: у режимі реального часу – 
учитель демонструє запитання на головному 
екрані (інтерактивна дошка, проєктор, спіль-
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ний екран), а учні одночасно відповідають зі 
своїх пристроїв; у режимі “Challenge” доступ 
до завдань надається за покликанням або 
QR-кодом, що дозволяє виконувати вправи 
асинхронно у зручний для учнів час (напри-
клад, домашнє завдання). Після завершення 
роботи система автоматично формує аналітичні 
дані, які дають змогу визначити рівень засво-
єння матеріалу та виявити типові труднощі 
у навчанні.

Kahoot ефективно інтегрується на різних 
етапах уроку англійської мови в початковій 
школі: на початковому етапі уроку застосо-
вують вікторини для актуалізації попередніх 
знань і стимулювання когнітивної активності 
учнів, у процесі засвоєння нового матеріалу 
Kahoot забезпечує інтерактивне закріплення 
лексико-граматичного матеріалу (завдання 
з вибором правильної відповіді, заповнення 
пропусків і співвідношення слів із зображен-
нями). Такий підхід сприяє оперативному зво-
ротному зв’язку, формуванню навчальної моти-
вації та активній участі всіх учнів у процесі 
навчання. На етапі закріплення та рефлексії 
платформа виступає інструментом формуваль-
ного оцінювання. 

Kahoot також може використовуватися як 
засіб дистанційного навчання, що забезпечує 
повторення та автоматизацію лексичних і гра-
матичних одиниць у зручний для учнів час, 
підтримуючи інтерес до вивчення англійської 
мови. 

4. Quizlet (https://quizlet.com/ua) – це 
сучасна цифрова платформа, що пропонує 
навчальні інструменти для організації ефек-
тивного навчання іноземної мови в початковій 
школі, зокрема: флеш-карти (Flashcards) для 
засвоєння лексики та фразових конструкцій; 
тестові завдання (Quiz) для перевірки рівня 
знань; ігрові режими (Match, Gravity, Learn), які 
стимулюють активне повторення матеріалу та 
розвиток когнітивної активності учнів; а також 
спільні навчальні сесії (Live), що дозволяють 
проводити інтерактивні колективні вправи 
у реальному часі.

Для вчителя Quizlet надає можливості ство-
рення індивідуальних і групових навчальних 
наборів, організації дистанційного навчання, 
відстеження прогресу учнів та адаптації 
завдань відповідно до їх рівня підготовки; для 
учнів це можливість самостійно працювати 

з іншомовним лексико-граматичним матеріа-
лом та формувати індивідуальну освітню тра-
єкторію.

Quizlet можна використовувати на різних 
етапах уроку англійської мови в початковій 
школі. Так, на організаційно-мотиваційному 
етапі уроку платформа використовується для 
актуалізації попередніх знань та повторення 
лексики через флеш-карти або короткі ігрові 
завдання. В основній частині уроку Quizlet 
сприяє закріпленню лексико-граматичного 
матеріалу через інтерактивні тести та ігрові 
режими, що забезпечує оперативний зворот-
ний зв’язок і стимулює активну участь учнів. 
На етапі закріплення та рефлексії платформа 
застосовується як засіб формувального оці-
нювання та перевірки рівня засвоєння мате-
ріалу. Також Quizlet можна використовувати 
для самостійного повторення та диференці-
йованого навчання, що підтримує мотивацію 
учнів та інтерес до опанування іноземної 
мови.

Зауважимо, що безкоштовна версія сервісу 
має обмежений доступ до деяких функцій, 
таких як додавання зображень, аудіо, детальний 
моніторинг прогресу учнів. Це може обмежу-
вати можливості вчителя щодо персоналізації 
навчального процесу й ефективного відсте-
ження досягнень здобувачів. 

5. Padlet (https://padlet.com) – це інтерак-
тивна онлайн-платформа, що надає можливості 
для створення віртуальних дошок та органі-
зації спільної роботи учнів і вчителів у реаль-
ному часі. Платформа дозволяє розміщувати 
навчальні матеріали у вигляді текстових пові-
домлень, зображень, аудіо, відео та покликань, 
підтримує колективну діяльність, інтерактивне 
обговорення та візуалізацію навчального мате-
ріалу, що є важливим для ефективного засво-
єння іноземної мови.

Основними можливостями платформи 
є створення індивідуальних і групових дошок, 
що дозволяє організовувати як індивідуальне, 
так і колективне навчання; додавання різно-
манітних медіаресурсів для підвищення інтер-
активності уроків; проведення віртуальних 
виставок, де учні можуть прикріплювати власні 
проєктні роботи та відео; а також моніторинг 
активності та прогресу учнів, що забезпечує 
оперативний зворотний зв’язок і контроль за 
процесом засвоєння матеріалу.
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Padlet можна ефективно застосовувати на 
різних етапах уроку англійської мови в почат-
ковій школі. На організаційно-мотиваційному 
етапі уроку платформа використовується для 
актуалізації знань та стимулювання уваги учнів 
через розміщення зображень, слів або корот-
ких фраз для обговорення. В основній частині 
уроку (Presentation / Practice) вона дозволяє 
організовувати інтерактивні вправи, системати-
зувати знання, створювати віртуальні постери 
та тематичні стінки, а також демонструвати 
результати проєктної діяльності учнів. На 
етапі закріплення й рефлексії Padlet викорис-
товується для організації колективного обгово-
рення, проведення «мозкового штурму», уза-
гальнення здобутих знань і підбиття підсумків 
уроку. Також платформа може використовува-
тися для самостійного повторення матеріалу, 
накопичення навчальних ресурсів та демон-
страції результатів учнівських проєктів. Як 
бачимо, Padlet забезпечує інтерактивність, візу-
алізацію, колективну роботу та творчий підхід 
до навчання, що сприяє підвищенню мотива-
ції учнів та ефективності освітнього процесу 
в початковій школі.

6. Mentimeter (https://www.mentimeter.
com/) – це онлайн-платформа для організації 
опитувань, вікторин та інтерактивних презента-
цій в режимі реального часу. Платформа надає 
вчителям початкових класів можливість опера-
тивно залучати учнів до навчальної діяльності, 
стимулювати їхню активність, проводити фор-
мувальне оцінювання та отримувати миттєвий 
зворотний зв’язок. Mentimeter підтримує різ-
номанітні формати завдань, включаючи вибір 
правильної відповіді, сортування, відкриті 
запитання, рейтингові шкали та хмарки слів, 
що дозволяє ефективно інтегрувати її у різні 
етапи уроку англійської мови.

Основними можливостями платформи 
є організація опитувань і вікторин у реальному 
часі, що сприяє активному включенню всіх 
учнів в освітній процес; візуалізація резуль-
татів у вигляді графіків, діаграм, хмарок слів, 
що підвищує рівень сприйняття інформації; 

моніторинг активності та оцінювання знань, 
що дозволяє вчителю оперативно коригувати 
освітній процес. 

Mentimeter можна застосовувати на різ-
них етапах уроку англійської мови в початко-
вій школі: на початку уроку – для актуалізації 
попередніх знань і мотивування учнів; у про-
цесі вивчення нового матеріалу – для інтерак-
тивного закріплення лексики та граматичних 
структур; на етапі закріплення й рефлексії – для 
обговорення, підбиття підсумків і формуваль-
ного оцінювання.

Висновки і перспективи подальших дослі-
джень. Цифровий інструментарій є важливим 
ресурсом сучасного вчителя початкових класів 
для ефективної організації іншомовної освіти 
в початковій школі. Використання описаних 
сервісів дозволяє вчителеві створювати інтер-
активні вправи, ігри, тестування, вікторини, 
що стимулюють активну пізнавальну діяль-
ність учнів, сприяють розвитку іншомовних 
навичок і міжкультурної компетентності, під-
тримують мотивацію до навчання. Особливу 
цінність становлять «спільні» цифрові інстру-
менти, що забезпечують одночасну роботу 
онлайн і офлайн, інтегрують елементи геймі-
фікації та колективної взаємодії, що підвищує 
ефективність засвоєння навчального матеріалу. 
Цілеспрямоване використання таких ресурсів 
дає змогу індивідуалізувати освітній процес, 
створювати автентичне мовне середовище та 
забезпечувати формувальне оцінювання на різ-
них етапах уроку. Отже, цифрові технології не 
лише підвищують якість навчання англійської 
мови в початковій школі, а й сприяють реалі-
зації сучасних педагогічних підходів, розвитку 
компетентностей ХХІ століття та формуванню 
в учнів активної позиції в освітньому процесі.

Очевидно, що аналітичний огляд цифро-
вих інструментів для навчання англійської мови 
молодших школярів не вичерпує всіх аспектів 
теми дослідження. Перспективним напрямом 
подальших досліджень вважаємо застосування 
інструментів штучного інтелекту для організації та 
оптимізації іншомовної освіти в початковій школі. 
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