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РІВНІ ГОТОВНОСТІ МАЙБУТНІХ УЧИТЕЛІВ ПОЧАТКОВОЇ ШКОЛИ  
ДО ЗАСТОСУВАННЯ ІГРОВИХ ТЕХНОЛОГІЙ

Стаття присвячена комплексному аналізу структури готовності майбутніх учителів початкової школи до 
впровадження ігрових технологій. Актуальність теми зумовлена трансформацією освітнього середовища згідно 
з вимогами «Нової української школи» та потребою у фахівцях, здатних ефективно поєднувати навчання з ігро-
вою діяльністю.

Мета роботи. Визначення та теоретичне обґрунтування компонентного складу та рівнів готовності май-
бутніх педагогів до застосування ігрових технологій у професійній діяльності. Дослідження спрямоване на роз-
робку теоретичного підґрунтя для створення структурно-функціональної моделі підготовки студентів у закла-
дах вищої освіти.

Методологія. У роботі використано теоретичний аналіз наукових джерел для уточнення сутності профе-
сійної готовності. Здійснено системний аналіз нормативної бази, зокрема Державного стандарту початкової 
освіти та Концепції «НУШ», що дозволило визначити зміст когнітивного компонента. Узагальнення наукових 
позицій дало змогу синтезувати авторську структуру готовності через єдність трьох складників.

Наукова новизна. Обґрунтовано трикомпонентну структуру готовності: мотиваційний, когнітивний 
та операційний компоненти. Мотиваційний компонент охоплює професійні та пізнавальні мотиви, любов до 
дітей та прагнення до самореалізації. Когнітивний компонент включає не лише систему знань, а й ціннісні орі-
єнтації, які базуються на гуманістичних ідеалах та визнанні гри як пріоритетного засобу розвитку дитини. 
Операційний компонент представлено як комплекс практичних умінь щодо проектування, адаптації та рефлексії 
ігрової діяльності учнів. Доведено, що ціннісні орієнтації виступають «смисловим ядром», яке забезпечує вну-
трішню мотивацію до інновацій.

Висновки. Встановлено, що готовність є цілісною системою, де мотивація стимулює пізнання, а операційні 
вміння забезпечують практичну реалізацію ігор. Ефективність підготовки залежить від інтеграції цих компо-
нентів, що дозволяє педагогу результативно застосовувати ігрові форми відповідно до вікових потреб молодших 
школярів.

Ключові слова: майбутні вчителі початкової школи, ігрові технології, рівні готовності, структура готовнос-
ті, мотиваційний, когнітивний, операційний компонент.
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LEVELS OF READINESS OF FUTURE PRIMARY SCHOOL TEACHERS  
TO USE GAMING TECHNOLOGIES

The article is devoted to a comprehensive analysis of the readiness of future primary school teachers to implement 
gaming technologies. The relevance of the topic is determined by the transformation of the educational environment 
in accordance with the requirements of the «New Ukrainian School» and the need for specialists capable of effectively 
combining learning with gaming activities.

The purpose of the work is to determine and theoretically substantiate the component structure and levels of readiness 
of future teachers to apply game technologies in their professional activities. The study aims to develop a theoretical basis 
for creating a structural and functional model for training students in higher education institutions.

Methodology. The work uses theoretical analysis of scientific sources to clarify the essence of professional readiness. 
A systematic analysis of the regulatory framework, in particular the State Standard of Primary Education and the Concept 
of NUSH, was carried out, which made it possible to determine the content of the cognitive component. The generalization 
of scientific positions made it possible to synthesize the author's structure of readiness through the unity of three components.

Scientific novelty. A three-component structure of readiness has been substantiated: motivational, cognitive, 
and operational components. The motivational component covers professional and cognitive motives, love for children, 
and the desire for self-realization. The cognitive component includes not only a system of knowledge, but also value 
orientations based on humanistic ideals and the recognition of play as a priority means of child development. The 
operational component is presented as a set of practical skills for designing, adapting, and reflecting on students' play 
activities. It has been proven that value orientations act as a semantic core that provides internal motivation for innovation.

Conclusions. It has been established that readiness is a holistic system where motivation stimulates cognition, 
and operational skills ensure the practical implementation of games. The effectiveness of training depends on 
the integration of these components, which allows the teacher to effectively apply game forms in accordance with the age 
needs of younger students.

Key words: future primary school teachers, game technologies, levels of readiness, structure of readiness, motivational, 
cognitive, operational component.

Актуальність проблеми. Визначення 
структурного складу готовності майбутніх 
учителів початкових класів до застосування 
ігрових технологій є ключовим завданням 
у процесі розробки структурно-функціональ-
ної моделі та організації педагогічного про-
цесу. Аналіз наукових джерел засвідчує, що 
дослідження рівня готовності до професійної 
діяльності здійснюється переважно через її 
компонентний аналіз. 

Аналіз останніх досліджень і публікацій. 
У контексті педагогічної діяльності І.  Гавриш 
розглядає готовність до впровадження педаго-
гічних інновацій як синтез цільового, змісто-
вого, процесуально-діяльнісного, контрольно-
коригувального та оцінно-результативного 
компонентів (Гавриш, 2006, с. 147–160).

У працях В.  Дорохіної та інших дослідни-
ків готовність до професійної діяльності роз-
глядається як єдність мотиваційного (спону-
кального) та виконавського (процесуального) 
компонентів, що корелюють із професіограмою 
(Дорохіна, 2013, с. 132–135). 

О.  Лівшун деталізує структуру готовності 
через мотиваційний, когнітивний, операційний, 
особистісний, вольовий, емоційний, оцінний, 
прогностичний та акмеологічний компоненти 
(Лівшун, 2015, с. 177–185).

І.  Дичківська акцентує на мотиваційному, 
когнітивному, креативному та рефлексивному 
компонентах (Дичківська, 2015, с.  212–276). 
Визначаючи рівні готовності майбутніх учи-
телів до застосування навчально-ігрових тех-
нологій, М. Марко робить основний акцент на 
ступені самостійності, творчості та інтегро-
ваності професійних знань і вмінь студента 
(Марко, 2017, с. 49).

Водночас, через різноманіття наукових під-
ходів, питання визначення структури готов-
ності залишається відкритим і багатогранним.

Мета дослідження визначити рівні готов-
ності майбутніх учителів початкової школи до 
застосування ігрових технологій у професійній 
діяльності.

Виклад основного матеріалу дослідження. 
Узагальнення наукових позицій дозволяє ствер-
джувати, що структура готовності майбутніх 
учителів початкових класів до застосування 
ігрових технологій має включати мотивацій-
ний, когнітивний та операційний компоненти. 
Водночас, ця структура є динамічною і транс-
формується залежно від рівнів їх сформова-
ності у студентів, а також від створених педа-
гогічних умов.

Мотиваційна сфера особистості майбут-
нього педагога є багатовимірною, проте осо-
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бливе значення у формуванні його готовності 
до застосування ігрових технологій у профе-
сійній діяльності відіграє мотивація навчально-
пізнавальної активності в процесі фахової 
підготовки. У цьому контексті ключову роль 
відіграють соціально-значущі мотиви, а також 
прагнення до самовдосконалення. До соці-
ально-значущих мотивів педагогічної діяль-
ності належать: усвідомлення професійного та 
громадянського обов’язку, розуміння високої 
соціальної місії вчителя, любов до дітей, відпо-
відальність за якість їх навчання і виховання, 
захопленість навчальним предметом, задово-
лення від педагогічного спілкування тощо.

Інтерес до педагогічної діяльності виявля-
ється у позитивному емоційному ставленні 
до професії, до навчання молодших школя-
рів, а також у прагненні оволодіти інновацій-
ними, методичними та спеціальними знаннями 
й уміннями, необхідними для ефективного 
застосування ігрових технологій. Важливою 
умовою професійного зростання є неперервний 
саморозвиток майбутнього вчителя.

Оціночний аспект мотиваційного компо-
нента передбачає формування у студентів 
адекватної самооцінки власної готовності до 
застосування ігрових технологій у початковій 
школі. Таким чином, мотиваційний компонент 
репрезентує морально-психологічну готовність 
педагога як до професійної діяльності загалом, 
так і до активного впровадження ігрових техно-
логій у навчальну практику.

Когнітивний компонент готовності майбутніх 
учителів початкових класів до застосування ігро-
вих технологій охоплює сукупність загально-
педагогічних, методичних і спеціальних знань, 
а також систему ціннісних орієнтацій, що базу-
ються на педагогічних і гуманістичних засадах.

Обсяг знань, що формує когнітивний ком-
понент готовності майбутніх учителів початко-
вих класів до застосування ігрових технологій, 
визначався на основі комплексного аналізу нор-
мативних документів: Державного стандарту 
початкової загальної освіти, Стандарту вищої 
освіти України (галузь знань – 01 «Освіта/
Педагогіка», спеціальність – 013 «Початкова 
освіта»), положень Концепції «Нова українська 
школа», освітньої програми підготовки педа-
гогів, програм навчальних дисциплін та про-
грам з предметів початкової школи (Концепту-
альні засади реформування середньої школи, 

2016; Закон України «Про освіту», 2017; Закон 
України № 1556-VІІ «Про вищу освіту», Стан-
дарт вищої освіти України, 2021; Навчальні 
програми для 1 – 4 класів, 2022).

Окрему роль у когнітивному компоненті 
відіграють ціннісні орієнтації, що базуються 
на педагогічних і гуманістичних засадах. Їх 
включення до структури когнітивного компо-
нента обґрунтовується тим, що готовність до 
професійної діяльності впливає на поведінку та 
спілкування не безпосередньо, а через систему 
цінностей, норм і соціально-когнітивних про-
цесів. Саме ціннісні орієнтації забезпечують 
внутрішню мотивацію до застосування ігрових 
технологій, сприяють формуванню педагогіч-
ної позиції, орієнтованої на розвиток особис-
тості учня.

З педагогічної точки зору, ціннісні орієнтації 
розглядаються як складне інтегративне утво-
рення, що поєднує мотиваційні та когнітивні 
характеристики особистості. Вони виступають 
внутрішнім регулятором поведінки, визначаючи 
пріоритети, смисли та цілі професійної діяль-
ності. У контексті підготовки майбутніх учите-
лів початкових класів до застосування ігрових 
технологій ціннісні орієнтації відіграють роль 
смислового ядра, яке забезпечує усвідомлений 
вибір педагогічних стратегій, зокрема тих, що 
базуються на ігровій діяльності. Ціннісні орі-
єнтації майбутнього вчителя формуються під 
впливом освітнього середовища, змісту про-
фесійної підготовки, особистого досвіду та 
педагогічної рефлексії. Вони поєднують ідеали 
виховання, відповідальність за якість освітньої 
взаємодії з прагненням до інноваційності, твор-
чості в навчальному процесі та готовністю до 
педагогічного партнерства з учнями.

Таким чином, когнітивний компонент готов-
ності до застосування ігрових технологій не 
обмежується лише знаннями — він включає 
ціннісно-смислову складову, що забезпечує 
внутрішню мотивацію до впровадження ігро-
вих форм навчання, орієнтованих на розвиток 
особистості молодшого школяра.

Наступним елементом у структурі готов-
ності є операційний компонент, який відобра-
жає практичну реалізацію набутих знань, умінь 
і ціннісних орієнтацій у конкретній педагогіч-
ній діяльності.

Операційний компонент готовності майбут-
ніх учителів початкових класів до застосування 
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ігрових технологій репрезентує сукупність 
загальнопедагогічних, методичних і спеціаль-
них умінь, що забезпечують якісне виконання 
професійних завдань та досягнення високих 
результатів у педагогічній діяльності.

У психологічній науці поняття «уміння» 
трактується багатогранно:

−	 як готовність, що базується на знаннях 
і навичках, до успішного виконання певної 
діяльності;

−	 як здатність до ефективного виконання 
дій з високими якісними та кількісними показ-
никами;

−	 як проміжний етап оволодіння новим спо-
собом дії, що базується на засвоєному правилі 
і застосовується для розв’язання типових задач.

−	 У педагогічному контексті вміння розгля-
даються як:

−	 здатність доцільно застосовувати набуті 
знання і навички для виконання професійних 
дій;

−	 здатність діяти швидко, точно і свідомо 
на основі засвоєного теоретичного та практич-
ного матеріалу;

−	 сформований шляхом систематичних 
вправ спосіб виконання рухових, сенсорних 
або інтелектуальних дій у стандартних і нових 
умовах.

У контексті застосування ігрових технологій 
операційний компонент передбачає володіння 
методикою розробки та реалізації дидактич-
них ігор, здатність адаптувати ігрові форми до 
змісту навчальних предметів, уміння організо-
вувати ігрову діяльність учнів з урахуванням 
їх вікових та індивідуальних особливостей, 

а також навички рефлексії щодо ефективності 
використаних ігрових засобів.

Таким чином, операційний компонент 
є практико-орієнтованою складовою готов-
ності, що забезпечує реалізацію педагогічних 
ігор як інструменту навчання, виховання та роз-
витку молодших школярів.

Висновки і перспективи подальших 
досліджень. Узагальнюючи викладене, слід 
зазначити, що мотиваційний, когнітивний та 
операційний компоненти, перебуваючи у тіс-
ному взаємозв’язку та взаємозалежності, фор-
мують цілісну структуру готовності майбутніх 
учителів початкових класів до застосування 
ігрових технологій у професійній діяльності. Їх 
інтеграція забезпечує не лише змістовне напо-
внення цього особистісного утворення, а й його 
функціональну ефективність, що проявляється 
у здатності педагога реалізовувати ігрові форми 
навчання відповідно до специфіки освітнього 
процесу в початковій школі.

Подальші перспективи дослідження поляга-
тимуть у вивченні структури готовності через 
взаємодію мотиваційних установок, знаннєво-
ціннісних орієнтацій та практичних умінь, які 
в сукупності забезпечують усвідомлене, ком-
петентне і результативне застосування ігрових 
технологій в освітньому процесі початкової 
школи. Зміст цієї готовності розкривається 
з урахуванням особливостей конкретного виду 
діяльності, тому важливо визначити можли-
вості адаптації ігрових технологій та інно-
ваційних педагогічних засобів до вікових, 
психологічних та освітніх потреб молодших 
школярів.
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