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ВИКОРИСТАННЯ ГРИ У ПРОЦЕСІ ВИВЧЕННЯ ЛІТЕРАТУРИ  
ДЛЯ ДІТЕЙ МОЛОДШОГО ШКІЛЬНОГО ВІКУ

У статті розглядається проблема використання гри у процесі вивчення літератури для дітей молодшого 
шкільного віку. Недостатня розробленість проблеми, її значення для вдосконалення навчально-виховного процесу 
нової української школи та задоволення вимог сучасного суспільства зумовили вивчення теоретичних і прак-
тичних аспектів проблеми застосування гри на уроках літературного читання, стану цієї проблеми в шкільній 
практиці. Проаналізовано дослідження й публікації щодо навчання літератури, визначено мету дослідження, 
окреслено низку питань, присвячених висвітленню в сучасній науковій літературі стану дослідження проблеми. 
Відповідність порушеної проблеми сучасним вимогам освіти, її значущість для літературного розвитку учнів, 
а також недостатнє опрацювання питання в теоретичному та практичному аспектах визначили актуаль-
ність теми. У дослідженні використовувалися такі методи дослідження: вивчення і критичне осмислення праць 
з літературознавства, педагогіки, методики викладання української літератури, аналіз фахових та шкільних 
навчальних видань для визначення теоретичних засад досліджуваної проблеми. Одним із дієвих засобів літе-
ратурного розвитку учнів є використання гри, оскільки при правильному плануванні та чіткій організації гра 
на уроці літературного читання спроможна активізувати навчальний процес, створити позитивну емоційну 
атмосферу, посилити більшість традиційних прийомів навчання. Тісний зв’язок гри з мистецтвом і художньою 
творчістю, наявність ігрового аспекту в літературі, зокрема прояв ігрового в художніх творах письменників, 
які ввійшли в коло читання учнів початкових класів. Отже, гра в молодшому віці має важливе виховне значення, 
а саме: виховує моральні, вольові почуття, привчає до дисципліни; сприяє розумовому розвитку

Ключові слова: гра, дитяча гра, ігрова діяльність, літературний розвиток учнів.
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THE USE OF GAMES IN THE PROCESS OF STUDYING LITERATURE FOR 
CHILDREN OF PRIMARY SCHOOL AGE

The article examines the problem of using games in the process of studying literature for children of primary school age. 
Inadequate development of the problem, its importance for improving the educational process of the new Ukrainian school 
and meeting the requirements of modern society led to the study of the theoretical and practical aspects of the problem 
of using the game in the lessons of literary reading, the state of this problem in school practice. Research and publications 
on teaching literature are analyzed, the purpose of the research is defined, and a number of questions devoted to 
the coverage of the state of research of the problem in modern scientific literature are outlined. The correspondence 
of the raised problem to the modern requirements of education, its significance for the literary development of students, 
as well as insufficient processing of the issue in theoretical and practical aspects determined the relevance of the topic. 
The following research methods were used in the study: study and critical interpretation of works on literary studies, 
pedagogy, methods of teaching Ukrainian literature, analysis of professional and school educational publications to 
determine the theoretical basis of the problem under study. One of the effective means of literary development of students 
is the use of games, because with proper planning and clear organization, the game in the lesson of literary reading 
can activate the educational process, create a positive emotional atmosphere, and strengthen most traditional methods 
of learning. The close connection of the game with art and artistic creativity, the presence of a game aspect in literature, 
in particular, the manifestation of the game in the works of writers who entered the reading circle of elementary school 
students. So, the game at a younger age has an important educational value, namely: it educates moral and volitional 
feelings, teaches discipline; promotes mental development.

Key words: game, children’s game, game activity, literary development of students.

Актуальність проблеми. Виокремлення 
проблеми літературного розвитку школярів 
пов’язано з особливим значенням літератури 
для духовного розвитку особистості. Варто 
наголосити, що особливої актуальності ця про-
блема набуває на сучасному етапі коли відбу-
вається загальне падіння читацької культури та 
зниження інтересу до літератури.

Одним із дієвих засобів літературного роз-
витку учнів є використання гри, оскільки при 
правильному плануванні та чіткій її організа-
ції на уроці літературного читання спроможна 
активізувати навчальний процес, створити 

позитивну емоційну атмосферу, посилити біль-
шість традиційних прийомів навчання. 

Незважаючи на актуальність означеної про-
блеми, теоретичне обґрунтування і практичне 
впровадження методичної системи літератур-
ного розвитку учнів початкових класів у процесі 
ігрової діяльності ще не знайшло свого необхід-
ного висвітлення в наукових дослідженнях.

Аналіз реального стану вказаної проблеми 
дає змогу зробити висновок про те, що в сучас-
ній українській початковій школі постала 
потреба висвітлення ігрової діяльності молод-
ших школярів при вивченні дитячої літератури. 
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Аналіз останніх досліджень та публікацій. 
Окремі аспекти досліджуваної проблеми вже 
перебували в колі наукових інтересів видат-
них українських та зарубіжних учених. Літе-
ратурознавчий аспект досліджуваної проблеми 
розкрито в працях О. Потебні, М. Бахтіна, 
О. Лосєва, Ю. Лотмана, Л. Столовича, М. Сла-
вової та інших.

Подальшого розвитку проблема організації 
ігрової діяльності учнів при вивченні літера-
турних творів набула у працях сучасних дослід-
ників. Так, науковці М. Качурін, Є. Пасічник, 
Б. Степанишин, Л. Мірошниченко та інші 
пов’язують використання ігрових прийомів 
при вивченні художнього твору з формуванням 
в учнів інтересу до літератури.

Мета дослідження є використання гри 
у процесі вивчення літератури для дітей молод-
шого шкільного віку.

Виклад основного матеріалу дослідження. 
У вітчизняній педагогіці основи теорії гри були 
закладені визначним педагогом В. Сухомлин-
ським. Основною ідеєю його концепції є при-
родний розвиток дитини – у грі, праці, єдності 
з природою й соціальним оточенням. Педагог 
був переконаний, що важливішої справи, ніж 
гра, у дитини не буває. Саме в грі, за словами 
В. Сухомлинського, розкриваються творчі зді-
бності особистості, відкривається невідомий 
їй навколишній світ: «Дитяча гра – це вели-
чезне світле вікно, через яке в духовний світ 
дитини вливається життєдайний потік уявлень, 
понять про навколишній світ. [...] Гра – це саме 
та іскра, що здатна запалити в дитині допит-
ливість та цікавість до всього, що її оточує» 
(Sukhomlynskyi, 1987, р. 95).У грі, казці, фанта-
зії педагог убачав «животворне джерело дитя-
чого мислення, благородних почуттів і праг-
нень» (Sukhomlynskyi, 1987, рр. 95–96).

О. Газман звертався у своїх дослідженнях 
також і до проблеми виховання особистості в ході 
гри. Учений досліджував питання використання 
ігрової діяльності учнів середніх і старших кла-
сів у контексті проблеми виховання особистості 
в колективі, також розглядав педагогічну харак-
теристику компонентів гри й механізми її впливу 
на особистість. О. Газман дійшов висновків, що 
однією із суттєвих умов успішного виховання 
школярів у грі є вміння педагога й вихователя 
організувати активність, що виникає в процесі 
гри (Gazman, 1985, рр. 25–26).

Розуміючи, що в грі людина не тільки 
витрачає, але й поновлює енергію, дослідники 
дійшли висновку, що гра врівноважує життєву 
активність, отже, є відпочинком.

Якщо розуміти відпочинок як проведення 
часу без праці, то гра забезпечує такий пси-
хофізіологічний стан дитини, що досягається 
засобом переходу від однієї діяльності до іншої 
й полягає в поновленні фізичних, емоційних 
та інтелектуальних сил організму. Але відпо-
чиваючи від праці на дозвіллі, людина також 
поновлює свої сили, отже, у цьому розумінні 
гра виступає відпочинком. 

Гра має важливе значення для гармонійного 
розвитку особистості. Як зазначають учені, 
вікові особливості – це первинні властивості 
індивіда, які виявляються на всіх рівнях його 
життєдіяльності і значно впливають на загаль-
ний розвиток дитини. У молодшому віці для 
дитини починається важливий етап у процесі 
її готовності до життя в суспільстві дорослих. 
Він характеризується появою елементів дорос-
лості, самосвідомості, нового типу стосунків 
з дорослими та товаришами, інтересів, що опо-
середковують діяльність і поведінку.

Серед особливостей розумового розвитку 
молодших школярів виділяють також значне 
збільшення обсягу пам’яті за рахунок осмислення 
матеріалу, удосконалення здатності до абстрак-
тного мислення, вибіркове цілеспрямоване, 
здатне до аналізу сприйняття. У молодшому віці 
також значно зростає здатність учнів до аналізу 
й зіставлення, посилюється інтерес до внутріш-
ньої суті явищ і причинно-наслідкових зв’язків, 
зростає інтелектуальна активність у цілому.

Учителю у своїй роботі необхідно врахову-
вати особливості сприйняття літератури шко-
лярами молодшого віку й використовувати такі 
види й форми робіт, які сприяли б розумінню 
учнями літератури як умовного відображення 
дійсності й були спрямовані на вдосконалення 
їх літературного розвитку. Отже, використання 
гри в процесі вивчення літератури, на наш 
погляд, дає можливість поступового засвоєння 
молодшими школярами особливостей худож-
нього зображення дійсності, оскільки саме в грі 
дитина вчиться оволодівати умовною поведін-
кою. Таким чином, виникає необхідність роз-
глянути особливості ігрової діяльності учнів.

На організацію та розвиток ігрової діяль-
ності молодших школярів особливо впливає 
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ставлення до гри дорослих (батьків, учителів, 
вихователів). На думку психологів, гру учнів 
необхідно організовувати та керувати нею. 
Керівництво ігровою діяльністю може здійсню-
ватись у таких напрямах: безпосередня участь 
учителя в грі й керівництво нею, спостере-
ження за грою учнів – учитель виступає в ролі 
судді, дає поради після закінчення гри, пропа-
ганда вчителем гри, колективне її планування. 
Головне, як вважають учені, полягає в тому, 
щоб підлітки відчували, що вчителю не бай-
дужі їх інтереси, смаки та прагнення (Petrovska, 
2013, p. 6). Гра – шлях до пізнання світу; підхід 
до гри як могутнього засобу виховання; а також 
ідея відпочинку під час ігрової діяльності. Гра – 
це форма діяльності в умовних ситуаціях, спря-
мована на відтворення та засвоєння суспіль-
ного досвіду (Honcharenko, 1997, p. 98).

Необхідність створення системи літератур-
ного розвитку учнів початкових класів у про-
цесі навчально-ігрової діяльності викликана 
сучасним станом літературної освіти молодших 
школярів в умовах Нової української школи. 

Головне завдання етапу підготовки до сприй-
няття художнього твору – зацікавити учнів 
художнім твором, пробудити бажання прочи-
тати його, створити певні орієнтири та уста-
новки на сприйняття й розуміння тексту худож-
нього твору. Продемонструємо можливості гри 
учнів на цьому етапі. Вивчення біографії пись-
менника можна організувати у формі ділових 
рольових ігор «Прес-конференція», «Інтерв’ю», 
«Ток-шоу», у яких учні можуть імітували діяль-
ність журналістів, фотокореспондентів, редак-
торів, письменників, літературних критиків. 

Така робота допомагає учням орієнтува-
тись у навчальному матеріалі, виділяти голо-
вні й другорядні факти у творчій біографії 
митця, правильно й чітко формулювати запи-
тання, а також продумувати варіанти очікува-
них відповідей. Готуючи ділову гру «Інтерв’ю 
з письменником», доцільно ознайомити учнів 
з особливостями професій, які вони імітувати-
муть під час гри. Для цього радили школярам 
укласти професійний словничок, до якого ввій-
шли такі слова: інтерв’ю, прес-конференція, 
репортаж, кореспондент, фотокореспондент, 
журналістика та інші. На цьому ж етапі були 
розподіляються ролі, накреслюється план гри, 
обговорено орієнтовні питання та очікувані 
відповіді.

Написання творчої роботи у формі репортажу 
надає вчителю можливість перевірити засвоєння 
учнями навчального матеріалу, а учням виявити 
свої творчі здібності, уміння точно й виразно від-
творювати події, свідком яких вони стали. Окрім 
того, цей вид роботи сприяв розвитку уваги, спо-
стережливості, образного мислення, мовлення 
школярів та стимулював інтерес як до творчості 
письменника, так і до професійної діяльності 
представників преси.

Зважаючи на те, що в початкових класах на 
уроках літературного читання нерідко презен-
тується мистецький доробок письменників, 
твори яких знайомі учням з раннього дитинства, 
з метою активізації літературного досвіду шко-
лярів рекомендовано використовувати літера-
турні вікторини за вже відомими творами. Зупи-
нимось детальніше на цьому різновиді гри.

Літературна вікторина – це пізнавальна гра, 
яка складається із запитань і відповідей на літе-
ратурні теми. У цій грі учні змагаються за те, 
щоб, швидше й повніше відповісти на постав-
лене запитання, а виграє той, хто краще знає 
програмовий матеріал і володіє більшою інфор-
мацією. Таким чином, метою літературних 
вікторин є розширення й поглиблення здобутих 
на уроці та в самостійній діяльності знань. Цей 
вид роботи активізує навчальний процес, сти-
мулює розумову діяльність учнів, заохочує їх 
до читання художньої літератури. Найвідпові-
дальнішим моментом у підготовці літературної 
вікторини є складання запитань, оскільки вони 
становлять основу цього виду змагальних ігор. 
Така літературна вікторина розвиває інтерес 
до творчості письменника й дозволяє вчителю 
уникнути довгого й недоцільного переказу його 
творів. Використання літературних вікторин 
за творами письменника активізує літератур-
ний досвід учнів, розвиває навички ідентифі-
кації художніх творів, привчає учнів до уваж-
ного читання, створює емоційну атмосферу 
занурення у творчість письменника, стимулює 
самостійне додаткове читання.

Під час підготовки до сприйняття ліричного 
твору особливого значення варто надавати твор-
чим ігровим завданням. Так, при вивченні поезій 
після декламації вчителем окремих поетичних 
рядків проводяться лексичні ігри, які сприяють 
прилученню учнів до джерел поетичної твор-
чості та проби власних сил у написанні віршів. 
Наведемо варіанти таких ігрових завдань.
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Завдання 1. Підберіть до запропонованих 
слів рими (слова взяти з вірша Олени Пчілки 
«Гринджолики»).

Завдання 2. Продовжіть рядок рим з виучу-
ваного вірша власними прикладами.

Завдання 3. Замініть граматичну форму слів 
так, щоб вони римувалися.

Виконання таких ігрових завдань розви-
ває почуття рими, збагачує словниковий запас 
учнів, сприяє розвитку мовлення, творчих зді-
бностей, дозволяє підліткам сконцентрувати 
свою увагу під час читання вірша й допомагає 
переконатись у геніальності відомих поетів.

У ділових іграх «Диктор», «Коментатор» 
учні виконували ролі слухачів, дикторів, комен-
таторів. Так, при проведенні гри «Диктор» 
учням дається настанова уявити себе диктором 
радіо або телебачення і прочитати текст чітко, 
правильно, виразно, звертаючи увагу на осо-
бливості темпу, сили голосу, його тону. Вико-
ристання різноманітних видів гри учнів на 
етапах підготовки до сприйняття художнього 
твору та його читання зацікавлює школярів 
виучуваним твором, сприяє удосконаленню 
техніки читання, привчає учнів до уважного 
й активного слухання, навчає визначенню інто-
наційного забарвлення висловлювання, розви-
ває навички виразного читання та сприйняття 
змісту художнього тексту на основі опорних 
слів або ключових фраз.

На етапі підготовки до використання елемен-
тів аналізу художнього твору використовуються 
інтелектуальні ігри, зокрема, кросворди. Крос-
ворд – це гра-завдання, яка полягає у вписуванні 
літер у перехресні рядки клітинок накресленої 
фігури так, щоб по горизонталі та вертикалі 
вийшли загадані слова. Залежно від дидактич-
ної мети уроку такими словами можуть бути 
слова з тексту художнього твору, літературоз-
навчі терміни, прізвища письменників, гео-
графічні назви тощо. Наприклад, при вивченні 
казки казки І. Андрусяка «Зайчикове Різдво» 
запропоновано розв’язати кросворд, у якому 
назва твору була відображена в його формі, що 
націлювало учнів на роботу з художнім тек-
стом. Досвід роботи засвідчив, що у випадках, 
коли подібні ігрові завдання використовуються 
систематично, у школярів уже при читанні від-
бувається певна настанова на фіксацію деталей 
твору, і художній текст при розв’язанні крос-
ворда може не  використовуватися. 

При вивченні малих фольклорних жанрів 
(приказок, прислів’їв, загадок) учні початкових 
класів у цілому розуміють значення народних 
висловів, визначають їх національний коло-
рит, усвідомлюють роль таких засобів вираз-
ності, як сила голосу, інтонація, темп, паузи 
для передачі змісту висловлювання. Але вод-
ночас, у молодших школярів недостатньо роз-
винене абстрактне мислення, що ускладнює 
розуміння образності малих фольклорних 
жанрів. Учні також відчувають певні труднощі 
в усвідомленні особливостей побудови при-
казок та прислів’їв, і, як наслідок – складнощі 
у визначенні відмінностей між цими фольклор-
ними жанрами. Обмежено й не завжди влучно 
вживаються школярами прислів’я і приказки 
у власному мовленні. Можна використовувати 
такі ігрові завдання: «Підкажи слівце», «Про-
довж прислів’я», «Відгадай прислів’я за сло-
вом (римою)», «Літературне лото», «Склади 
прислів’я», «Ланцюжок прислів’їв», конкурс 
кращих знавців малих фольклорних жан-
рів, концерт майстрів виконання приказок та 
прислів’їв, складання за прислів’ями ребусів та 
кросвордів тощо (Cheverda, 2001, pp. 8–9). 

Ці ігри націлюють учнів на краще 
запам’ятовування малих фольклорних жанрів, 
допомагають сприйняти й оцінити їх ритм та 
рими, готують школярів до використання при-
казок та прислів’їв у своєму мовленні. А такі 
ігрові вправи, як «Літературне лото» та «Склади 
прислів’я» не тільки готують учнів до вивчення 
влучних висловів, а і сприяють усвідомленню 
особливостей їхньої композиції, привчають 
розрізняти приказки та прислів’я, розвивають 
логічне мислення, збагачують словниковий запас.

З метою поглиблення знань школярів про 
ідейно-художню роль епітетів можна прово-
дити різноманітні лексичні ігри. Наприклад, 
при вивченні поезії Лесі Українки «Давня 
весна» учням пропонувати дібрати епітети до 
слів «давня», «дарунки», «шум», «хатина», 
«самотна». Переможцем у цій грі стає той, кому 
вдалося дібрати епітети, максимально набли-
жені до авторської манери.

Під час аналізу ліричних творів викорис-
товуються різні види навчально-ігрової діяль-
ності учнів (читання за ролями, інсценізації, 
вправи на відповідність, рольові художні ігри 
та інші), що пояснюємо характерними особли-
востями творів цього жанру. 



42 43

Acta Paedagogiсa Volynienses, Вип. 3, 2022

Висновки та перспективи подальших 
досліджень. Отже, гра в молодшому віці має 
важливе виховне значення, а саме: виховує 
моральні, вольові почуття, привчає до дис-
ципліни; сприяє розумовому розвитку (у грі 
дитина навчається виділяти головне, плану-
вати, порівнювати, систематизувати, узагаль-

нювати); задовольняє пізнавальні інтереси; 
забезпечує потребу школярів в емоційному 
самовираженні, творчості, фантазуванні; 
навчає сприймати умовність художнього 
відображення дійсності; активізує увагу, 
організовує колектив, виявляє здібності та 
нахили.
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